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想 要 塑造 出 好 的 动漫 动物 形象 ， 就 要 掌握 相关 的 基础 知识 ， 这 样 才能 够 将 动物 的 个 tn ; 
性 及 情绪 传达 出 来 。 : 4 5 





要 真实 地 表现 动物 的 皮毛 ， 先 要 了 解 毛 发 的 生长 方向 。 基 本 上 毛发 是 从 头 部 到 脚 部 的 方 回 
生长 的 ， 某 些 地 方 的 毛发 会 突然 改变 生长 方向 ， 形 成 毛 旋 或 分 界线 ， 然 后 又 继续 以 正常 方 同 生 
长 ， 由 于 动物 的 种 类 不 同 于 个 体毛 旋 的 生长 部 位 也 不 同 忆 







大 的 波浪 线 用 来 表 
现 卷 毛 。 








绘制 。 


用 随意 的 线条 可 以 很 好 地 刻画 纠结 在 一 起 的 厚实 的 皮毛 ， 而 弯曲 的 波浪 线 可 以 表现 亚 胀 
质感 的 惨 毛 。 另 外 ， 即 使 皮毛 突然 改变 生长 方向 ， 用 交叉 排 线 的 方法 来 绘制 ， 它 们 也 极 少 会 
互相 登 压 。 





1h Y 


反 向 生长 毛发 所 形 
成 的 分 界线 。 


I 
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有 些 动 物 的 毛发 生长 形式 是 
从 两 眼 之 间 前 额 的 一 个 毛 旋 开始 
生长 的 。 许 多 其 他 动物 的 毛发 生 Ral 
长 方式 是 从 鼻 肉 以 外 的 部 位 开始 
生长 的 ， 反 向 辐射 到 下 巴 、 面 颊 
和 前 客 。 


在 所 刻画 的 部 位 ， 改 变 用 笔 
给 制 的 线条 的 多 少 和 粗细 可 以 表 
现 出 条 纹 、 斑 点 和 斑纹 的 变化 。 
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md 





璇 友 状 外 表 长 毛 末 端 形成 波浪 状 


NT \ NN NS 站 WN MON \ ee 
\ NN \ NN NA 在 表现 毛发 丰 ”| 
Na ~ NR SN NN \ Gh 






NONNSN NA nd 在 一 起 。 在 绘制 发 旋 
IN 和 才 还 应 注意 毛 
\ Wu 时 还 应 注意 毛发 的 生 
WOW Wo IN 长 方向 。 
WN 


中 暗 皮 毛 的 深 色 条 纹 
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为 了 使 怒 膀 在 飞行 中 能 够 有 力 地 向 后 推动 
空气 ， 拨 风 羽 、 复 羽 和 尾羽 它们 的 羽 支 会 连 在 
一 起 。 在 绘制 时 用 波浪 线 来 绘制 弯曲 的 羽 支 ， 
阴影 得 点 要 用 重 郑 的 轮廓 线 或 组 小 的 交叉 排 

表示 。 


wm， 用 二 随 意 的 线条 表现 华 近 羽 根 的 


起 部 复 羽 


Ee : | | 复 羽 是 较 小 的 


汐 毛 ， 它 们 童 在 较 
大 的 翅膀 和 尾翼 羽 
毛 的 根部 。 


辅助 拨 风 羽 


| 
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在 经 制 动 物 漫画 形象 时 ， 如 果 要 强调 动物 的 立体 感 或 者 存在 感 的 时 候 ， 需 要 根据 光源 来 
勺 线 。 确 定 阴影 位 置 后 为 其 添加 阴影 效果 ， 以 加 强 画 面 的 立体 效果 。 





尖 区 全 及 山 | 斌 | 
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设 定好 动物 形象 后 ， 首 先 我 们 
来 确定 光源 的 方向 ， 然 后 根据 光源 
可 勒 出 受 光 面 和 上 暗 面 ， 最 后 再 为 其 
漆 加 阴影 效果 ， 完 成 最 终 的 绘画。 

在 绘画 时 注意 线条 的 走向 ， 另 
外 由 于 受到 光线 不 同 程度 的 影响 ， 
调子 的 轻重 也 会 有 所 改变 ，。 


Fi pe cr 

一 人 在 光源 不 变 fe 的 

er ff} 1) 根据 需要 为 其 添 动量 
EE 加 一 些 场景 。 

y 在 绘画 时 注 

\( I 学 意 母 鸡 与 草 窜 连 

Na 接 处 的 调子 要 给 
一 全 制 得 重 一 些 。 













”下面 我 们 来 绘制 一 个 正 处 于 
运动 状态 下 的 动物 形象 。 同 样 在 
确定 光源 的 情况 下 勾画 出 光源 
线 ， 最 后 以 光源 线 为 标准 为 其 汪 


在 绘画 时 注意 衣服 的 纹理 对 
阴影 的 影响 。 







WW (AM) 1 


0 00 


外 ， 投 影 对 于 表现 
光线 具有 最 强 的 说 
服 力 。 





一 “一 一 ee 


动漫 秀 场 超级 漫画 动物 素描 技法 | 





写实 动物 的 最 大 特征 就 是 像 画 照片 似 的 真实 地 记录 下 动物 的 外 形 和 此 
时 的 状态 ， 在 绘画 之 前 首先 要 了 解 绘画 对 象 ， 同 时 要 考虑 到 它 的 通常 状 
态 、 自 然 动态 和 性 格 特点 。 下 面 我 们 通过 鸡 和 大 象 来 举例 说 明 写 实 动 物 的 
特点 。 


















在 绘制 鸡 的 
时 候 ， 我 们 首先 
来 观察 鸡 的 外 观 
和 此 时 的 基本 动 
态 ， 其 次 要 对 鸡 
的 基本 结构 有 一 
定 的 了 解 ， 这 样 
就 很 容易 画 出 玖 
身体 的 轮廓 了 。 


在 绘画 时 可 以 对 照 着 图 片 
进行 细致 地 绘画 。 田 外 ， 鸡 的 
羽毛 是 附着 在 身体 上 的 , 注意 
整体 形态 的 把 握 。 


本 本 本 本 下 丁丁 面 天 画 画 天 着 二 曾 天 曾 丁 本 本 三国 本 本 古本 本 -本 关 二 画面 而 画 本 画 本 国葬 国生 emesis ee-™” 


CS 最 容易 画 的 动物 是 规 规 矩 矩 站 立 着 的 ， 而 且 
mRNA， 又 是 以 侧面 朝向 观察 者 ， 这 时 整个 外 轮廓 和 姿势 
了 然 。 





绘画 时 注意 鼻子 上 
争 裙 的 真实 表现 。 





沁 将 娃 彩 项 | 调 
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动漫 动物 的 特征 就 是 在 原 有 形态 的 基础 上 对 动物 进行 夸张 变 
形 ， 在 绘画 之 前 同样 要 了 解 绘画 对 象 的 性 格 特点 ， 这 样 我 们 就 可 
以 针对 其 特点 进行 不 同 程 度 的 寺 张 变形 。 在 绘制 动漫 形象 时 注意 
线条 不 必 像 写实 动物 那么 硬朗 ， 而 是 以 圆润 、 柔 和 的 方式 来 给 
制 。 下 面 我 们 通过 鸡 和 大 象 来 举例 说 明 动漫 动物 的 特点 。 









在 这 里 大 象 的 身体 比例 
和 耳 杂 是 夸张 变形 的 元 素 。 





我 们 可 以 看 到 这 只 漫画 鸡 除了 具备 鸡 的 特征 
外 ， 整 体形 态 都 进行 了 夸张 变形 。 

在 绘画 时 要 注意 夸张 变形 尺度 的 把 握 及 线条 的 
表现 ， 


RR 
\ / 四 


- 
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活 治 主 阿 贡 | 刘 


想 要 绘制 出 受 欢迎 的 动漫 动物 形 
象 ， 不 仅 需 要 具备 夸张 变形 的 基本 特 
征 ， 还 需要 具备 拟人 化 的 元 素 。 

被 拟人 化 的 动漫 动物 可 以 表达 更 加 
丰 遇 的 性 格 特征 及 故事 情节 。 

在 绘画 时 注意 动物 的 拟人 化 表情 是 
建立 在 动物 基本 特征 上 的 (如 一 只 正 
在 玩 要 的 小 能 ， 除 了 有 可 爱 的 表情 外 ， 
还 十 要 上 身体 的 配合 ) 。 








结合 前 面 所 讲 的 内 
容 ， 我 们 知道 动漫 动物 
的 表情 是 绘画 的 重点 之 
i 表情 刻画 到 位 可 以 
大 大 增加 故事 的 气氛 。 

绘画 时 在 动物 的 面 
部 加 上 夸张 的 五 官 就 会 
出 现 喜 、 恕 、 启 、 乐 等 
不 同 变 化 的 表情 。 


动物 的 拟人 
化 动作 也 是 绘画 
重点 之 一 。 

动物 的 拟人 
化 动作 很 多 ， 不 
仅 可 以 像 人 一 样 
具有 胶体 语言 ， 
服饰 上 也 可 以 像 
人 一 样 富有 变 
化 ， 另 外 还 可 以 
加 入 职业 、 人 性 格 
等 人 类 所 具有 的 
特征 。 





i i es me ms ms ee i i 本 本 本 本 ii i es ms i i i ms ms ws ss Bs i i ms i sl 所 二 see ees es es ss ms i i i ee rm ep el i i i i i ee ee i es i i i 


\ 动物 的 夸张 表现 
人 也 是 绘画 重点 之 一 。 
(© | | 每 一 种 动物 都 有 
] / 其 特殊 的 形体 特征 ， 





— ~ 以 及 在 动漫 绘画 中 的 
| 2 
z 可 以 是 它们 的 花纹 、 
NS 一 、， 形体 特征 ， 也 可 以 是 
它们 的 常见 动作 。 
ai ~ 






,i | 
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经 典 动漫 动物 形象 


-个 好 的 动漫 动物 形象 不 一 定 要 有 多 复杂 ， 但 是 一 定 要 让 读者 一 眼 就 记 住 ， 它 的 表情 、 
它 的 动作 甚至 是 一 举 一 动 都 可 以 让 观众 深 深 地 将 它 烙 在 心中 。 下 面 我 们 来 欣赏 一 些 经 典 的 动 
漫 形象 ， 这 些 可 爱 的 动漫 形象 通过 新 鲜 可 爱 的 外 形 在 观众 的 心中 留 下 了 深 深 的 印象 。 





摘 目 《 唐 老 鸭 和 米 老鼠 》 


江油 庆 采 ”如 | 洲 
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汇 芍 伟 彩 山 | 台 
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我 们 在 绘画 动漫 动物 形象 时 可 以 参考 这 些 经 典 的 动物 角色 。 


本 了 hr EE rp 。 
We Vs, | J 





摘自 《加 菲 猪 》 





摘 目 《 王 点 独 
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li 用) 
DD 


E 本 FT 下 al FE 
| 本 CE be 加 np LL 汉民 
了 于 和 Te Ts = 可 
i t UN 
1 = 。 可 本 4 cra rv 
EE 3 a 3 i ee et 
了 a a ee 
|, a A 大 四 he 于 Ta 
EF t bd a a se hd lg ed 
. i er 四 了 Pe 中 
时 “= = de -arb | 站 
a 1. a He A i 1 i | 
= 二 ™ E 5 OA， 这 
4 ET ee 
间 和 Le’ 
a " Se ' i - Be | B 
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侧 握 动物 面部 给 画 的 相关 知识 ， 对 于 塑造 不 同类 型 的 动物 形象 很 乍 要 。 好 的 动物 漫 
画 形 象 可 以 给 读者 留 下 深刻 的 印象 。 经 典 的 米 老 眼 、 唐 老 鸭 和 目前 流行 的 可 于 平 、 灰 太 
狠 等 禾 是 动物 形 彰 经 过 变形 、 夺 张 后 设计 出 来 的 。 


惑 夷 如 叫 财 。 山 | | 小 
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眼睛 是 心灵 的 窗户 ， 同样 也 是 动物 表情 达意 的 重要 通道 ， 
上 了 眼 脸 


眼 瞪 下 暗 面 





， 睛 和 孔 


眼 衣 


二 全 F 眼 瞪 





TT ee i i i ed 


起 稿 时 用 简单 的 线条 大 致 画 出 眼睛 的 外 轮廓 ， 并 在 起 稿 时 注意 眼睛 的 内 部 结构 ， 将 眼球 和 眼角 的 
细节 处 都 绘制 出 来 。 


接 下 来 在 起 稿 的 基础 上 ， 用 阴影 的 方式 表现 出 眼 部 的 立体 效果 ， 在 绘画 时 注意 眼球 和 眼皮 的 前 后 
又 ， 


关系 。 





在 初步 调子 的 基础 上 ， 对 眼球 进行 深入 绘制 ， 在 绘画 时 注意 线条 要 有 粗细 、 轻 重 之 分 。 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 


下 和 甸 继续 对 眼球 及 眼球 周围 进行 深入 绘制 。 


企 绽 男 时 注意 不 要 只 是 绘制 眼球 ， 对 眼球 周 
围 的 部 分 也 要 同时 进行 绘制 。 





眼球 绘制 完成 后 ， 接 下 来 在 眼球 周转 
简单 地 为 其 添加 毛发 效果 。 





在 绘制 毛发 时 要 注意 下 眼 瞪 由 于 眼 部 


湿润 所 造成 的 反光 ， 另 外 在 绘制 毛发 时 注 2 SS 
意 线条 的 走向 。 






下 面 继续 加 强 对 毛发 的 绘制。 


在 俊男 时 要 注意 眼球 周围 毛发 的 过 
渡 及 线条 的 随意 性 。 


给 男 国 完 成 后 5 对 眼 部 整 体 
进行 调整 。 


在 崇 本 时 EE 意 当 眼睛 被 
| 明 巢 影 庆 盖 时 ， 由 中 显示 不 出 高 光 
或 只 显示 出 很 少 的 高 光 ， 因 此 
要 注意 对 高 光 的 把 握 。 


第 
章 
五 
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在 绘制 马 的 眼睛 时 ， 要 抓 住 它 的 基本 特征 ， 如 
长 长 的 睫毛 和 有 膛 的 眼神 等 ， 下 面 我 们 来 绘制 马 的 
眼睛 。 以 突出 眼 部 神态 。 


在 确定 了 眼睛 的 基本 形态 后 ， 首 先 勾 勒 出 马 眼 的 外 就 
廓 及 眼睛 内 部 的 一 些 结 构 。 





在 起 稿 的 基础 上 继续 深入 绘制 ， 并 为 眼球 添加 阴影 效果 ， 以 突出 眼 部 的 前 后 关系 。 


第 
系 
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接 下 来 继续 未 加 阴影 效果 ， 在 为 眼角 和 下 眼 瞪 添加 阴影 时 注意 线条 的 走向 ， 并 简单 地 绘制 出 睫毛 部 分 。 


© 


继续 为 马 眼 添 加 扩散 式 的 毛发 效果 ， 男 外 在 给 画 时 注意 线条 的 流畅 性 。 
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在 原 有 调子 的 基础 上 ， 继 续 为 眼球 添加 调子 ， 在 绘画 时 注意 突出 内 部 结构 。 


接着 将 眼球 周围 的 毛发 调子 进行 加 深 ， 在 绘画 时 注意 眼球 及 下 眼 瞪 处 高 光 的 表现 。 
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眼睛 是 天 传神 主要 是 通过 眼球 来 表 
现 的 ， 所 以 接 下 来 我 们 继续 对 眼球 进行 
深入 经 制 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 表现 。 


最 后 对 眼睛 进行 整体 调整 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 过 
渡 ， 整 体 色调 要 统一 。 另 外 要 时 人 
把 握 好 高 光 和 反光 ， 不 要 有 散 UI, 


We RR 


划 灌 一 叫 财 。 山 | | 中 
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牛 眼睛 的 外 轮廓 以 圆 形 为 主 ， 睫 毛 较 长 ， 眼 神 温和 ，。 
站 向 我 们 来 对 牛 眼 进行 绘制 。 
首先 ， 用 简单 的 线条 勾勒 出 眼睛 的 外 轮廓 。 


在 绘画 时 应 注意 ， 起 稿 时 的 线条 不 要 画 得 本 重 ， 这 样 方 
便 后 面 的 修改 。 








在 线 稿 的 基础 上 添加 调子 ， 绘 画 时 注意 高 光 及 眼皮 处 的 表现 。 


铀 
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在 初步 调子 的 基础 上 为 其 添加 毛发 效果 ， 绘 画 时 要 注意 毛发 的 线条 要 随意 一 些 。 


对 眼 部 进行 整体 加 深 ， 在 绘画 时 注意 下 眼 瞪 的 绘制 及 反光 的 表现 。 





| 


A p ee pp 了 my 中 Er 
iil Se a | | li bl : 
TF | i 有 | i | ( | 
由 所 | 有 1 | | 
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接 下 来 继续 对 眼 部 进行 深入 给 制 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 过 渡 ， 要 达到 整体 效果 统一 。 


对 眼 部 进行 全 面 的 调整 ， 在 绘画 时 注意 高 光 、 反 光 及 毛发 的 处 理 。 


山 | | 将 






但 漆 吕 叫 财 


I et 
和 
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19 
猩猩 的 眼睛 与 人 类 眼睛 有 几 分 相似 ， 通 第 眼 上 栅 的 
内 眼角 要 比 外 眼角 低 。 


下 面 我 们 来 绘制 猩猩 的 眼睛 。 


使 用 流畅 的 线条 勾勒 出 眼 部 的 外 辊 廓 ， 并 在 起 稿 时 将 眼睛 的 
内 部 结构 绘制 出 来 。 


接 下 来 通过 阴影 来 突出 眼 部 的 层次 感 ， 在 绘画 时 注意 线条 轻重 的 把 握 。 











查 带 号 叫 出 项 | | 溃 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 
3 


下 面 继 续 对 眼球 进行 深入 绘制 ， 在 绘画 时 注意 眼角 及 眼球 的 画 法 。 


和 


以 处 上 到 下 的 绘画 方式 将 眼 部 整体 进行 调子 加 深 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 排列 方式 。 
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a i 四 no ee 
rl Lt a 二 也 
喇 站 申 hn 
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和 











接 下 来 使 用 随意 的 线条 为 下 眼皮 添加 阴影 效果 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 变化 。 


眼睛 绘制 完成 后 ， 简 单 地 为 其 添加 毛发 效果 。 另 外 在 绘画 时 注意 线条 的 统一 性 。 
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最 后 对 眼睛 进行 整 
体 调 整 。 


MNS 在 绘画 时 可 以 根据 
民 自己 的 绘画 方式 ， 适 当 
地 为 其 添加 特殊 效果 。 


ew ~ 
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狗 眼 睛 的 形状 变化 比较 丰富 ， 眼 睛 形态 的 变化 ， 可 以 传达 
出 表情 的 多 样 性 。 


下 面 我 们 来 绘制 狗 的 眼睛 。 





0 | 第 

首先 ， 在 起 稿 时 使 用 较 轻 的 线条 绘制 出 眼睛 的 基本 形状 。 \ 章 

i 

下 面 使 用 排 线条 的 方式 为 眼 部 添加 阴影 效果 。 在 绘画 时 注意 眼球 及 眼 部 结构 的 表现 。 局 
"4 : 
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在 阴影 的 基础 上 ， 加 强 对 眼球 和 上 眼 瞪 的 绘制 。 在 绘画 时 注意 线条 轻重 的 把 握 。 


接 下 来 继续 对 眼球 进行 深入 绘制 。 在 绘画 时 注意 眼睛 内 部 结构 的 细节 把 握 。 


Ap 5 















个 珍 要 古寺 。 山 | | 潍 
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下 和 面 在 眼角 和 上 眼皮 处 适当 地 添加 毛发 效果 ， 以 突出 眼 部 特征 。 在 绘画 时 注意 线条 的 走向 。 


© 


继 疆 为 眼 部 添加 毛发 效果 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 把 握 及 线条 的 流畅 性 。 
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继续 对 毛发 进行 加 强 。 


男 外 在 绘画 时 注意 眼球 周围 毛 


pe 
er Pear 
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眼 部 基本 绘制 完成 后 ， 对 
眼 部 进行 整体 调整 。 


在 绘画 时 注意 调子 细节 的 
把 握 。 
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瑟 的 眼睛 多 以 圆 形 为 主 ， 与 能 的 形象 十 分 相似 。 
直面 我 们 来 绘制 能 的 眼睛 。 





大 至 将 眼睛 的 外 轮廓 画 出 来 ， 并 在 起 稿 时 简单 地 将 眼睛 的 内 部 结构 绘画 出 来 。 


接 下 来 用 阴影 来 突出 眼 部 的 层次 感 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 把 握 。 


和 加 上 几 出 悍 | 
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接 下 来 为 下 眼皮 添加 调子 。 在 绘画 时 注意 线条 的 走向 及 色调 的 统一 。 


© 


悉 续 对 眼睛 进行 深入 绘制 ， 明 确 眼 睛 的 内 部 结构 。 


AN 





| 届 本 是 于 二 | 
人 和 让 和 | | | 
: ww 1 | 册 \ | ,让 | 机 | | | | h | . 
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在 喀 吕 吓 财 。 册 | | 潍 
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下 向 对 阴影 进行 加 强 ， 罕 出 眼 
部 特征 。 


在 纵 画 时 注意 高 光 及 下 眼 瞪 的 







最 后 对 眼睛 进行 整体 调整 。 


在 绘画 时 可 以 通过 不 同 的 表现 手法 
突出 眼 部 特征 。 


漂 


猫 常常 作为 有 灵性 的 动物 出 现 ， 其 表现 形式 
住 往 是 黑暗 中 有 双 内 内 发 光 的 眼睛 与 人 对 视 。 


F 而 我 们 来 绽 制 猫 的 眼睛 。 


首先 ， 
煞 眼 部 的 外 款 亡 。 


我 们 来 简单 地 勾勒 出 


E 


在 给 画 时 注意 眼角 要 画 得 尖 


| 发 
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下 面 在 起 稿 的 基础 上 ， 为 眼 部 添加 
阴影 效果 。 


在 给 画 时 注意 线条 的 表现 。 


接 下 来 在 眼 部 周围 添加 毛发 效果 。 和 (KK/ > = 
在 绘画 时 注意 线条 的 随意 性 。 sR 


I NNNNS™ 









下 和 面 加 强 对 眼球 的 经 制 。 


制 ， 注意 阴影 的 统 -性 站 






最 


Se 天 
人 NAN i 





最 后 对 眼 部 进行 整体 调整 。 \ 人 


在 绘画 时 注意 细节 的 把 握 。 A ’ NNN CS 
(NS 





在 绘画 时 注意 眼球 及 上 、 下 眼 瞪 的 给 


址 漆器 叫 财 。 山 | | 训 
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眉 带 虽 叫 和 出山 | | 潍 
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动漫 眼睛 的 绘制 





写实 与 动漫 动物 的 眼睛 差异 较 大 ， 夯 好 写实 的 眼睛 是 画 好 动漫 眼睛 的 基础 ， 只 有 了 解 了 : 
实 眼 睛 的 画 法 ， 才 能 在 此 基础 上 很 好 地 表现 出 动漫 眼睛 。 


ul 


在 绘制 时 注意 动漫 眼睛 的 外 轮廓 多 以 椭圆 形 、 圆 形 和 三 角形 来 表现 ， 眼 神 中 充满 童 趣 。 下 
徊 我 们 退 过 与 实 与 动漫 动物 的 对 比 来 深入 了 解 眼睛 的 绘制 技法 。 





| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 
到 昌国 动物 素描 技法 | 





wi 





出 


当面 中 的 动物 眼睛 与 人 物 的 眼睛 相似 ， 都 具有 强烈 的 感染 力 ， 无 论 是 喜悦 还 是 非 伤 ， 是 
困惑 还 是 愤怒 ， 都 可 以 通过 对 眼睛 的 刻画 来 表现 不 同 戏 剧 性 的 场面 。 


动漫 动物 的 眼睛 与 动漫 人 物 眼睛 的 绘制 方法 大 致 相似 ， 同样 需要 绘制 出 上 下 眼 瞪 、 眼 
球 、 睫 毛 等 。 另 外 卡通 形象 眼睛 的 变化 比较 丰富 ， 由 此 也 会 带 来 表情 的 丰富 多 样 。 下 面 我 人 
通过 狗 眼 睛 的 分 步骤 绘制 来 举例 说 明 。 


悍 


首先 在 起 稿 时 用 简单 
的 线条 大 致 画 出 眼睛 的 外 
轮廓 ， 并 将 眼睛 的 内 部 结 
构 经 市 出 来 。 27 


下 面 继 续 对 眼睛 进行 
深入 绘制 ， 将 眼球 的 细节 
部 分 画 出 来 。 


在 绘画 时 注意 线条 要 
有 轻重 的 变化 。 


接 下 来 用 阴影 来 突出 
眼 部 的 立体 效果 ， 还 可 以 
加 强 画 面 的 层次 感 。 


最 后 对 阴影 进行 加 
强 ， 突 出 眼 部 特征 。 


在 绘画 时 注意 高 光 的 
表现 。 








刁 羽 号 叫 册 项 | | 避 | 
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29 
鼻中隔 





在 确定 了 鼻子 的 基本 形状 后 
得 轻 一 些 


挝 下 来 大 面积 地 为 鼻子 添加 阴影 效果 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 流畅 性 。 


首先 我 们 用 简单 的 线条 画 出 鼻子 的 外 轮廓 。 在 绘画 时 注意 线条 要 画 





惑 液 骂 嘲 财 。 需 | | 避 
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鼻孔 、 鼻 中 隔 的 绘制 。 在 绘画 时 注 




















eh pe 
EE he 
意 线 条 的 走向 。 站 hi! A FA 
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er 


接 下 来 继续 添加 调子 ， 调 子 由 鼻孔 和 
鼻中隔 的 部 分 癌 外 部 过 渡 加 深 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 排列 。 


下 
A 
9 由 i Fr | ji i ] 
A ee hh ae eh 
a 


继续 为 鼻子 添加 调子 ， 在 绘画 时 
注意 鼻孔 处 高 光 的 把 握 。 


最 后 在 鼻子 绘制 完成 后 ， 简 单 地 为 
其 添加 一 些 过 渡 线 条 ， 使 鼻子 看 起 来 设 
有 那么 单薄 。 


另外 在 绘画 时 注意 线条 的 朝向 。 
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9 A\ 
"LL, 





猪 鼻子 的 特征 很 明显 ， 鼻 孔 毫 无 掩饰 /A 
地 露 在 外 面 ， 


将 鼻子 的 外 轮廓 大 致 勾勒 出 来 ， 并 且 确 定 粤 孔 的 位 置 。 






接 下 来 为 鼻子 的 局 部 添加 阴影 效果 ， 使 身子 看 起 来 具有 立体 效果 。 


在 阴影 的 基础 上 加 强 对 鼻子 的 绘制 。 在 绘画 时 注意 线条 的 排列 方向 。 





继续 为 鼻孔 添加 阴影 效果 ， 使 层次 感 更 加 突出 。 在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 把 握 。 


最 后 对 鼻子 进行 整体 调整 。 在 绘画 时 注意 细节 的 把 握 。 
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在 绘制 猫 鼻 子 的 时 候 ， 通 常 它 是 与 胡须 一 同 出 现 的 。 
下 面 我 们 来 绘制 猫 鼻 子 。 





”将 鼻子 的 外 轮廓 大 致 画 出 来 ， 
并 在 起 稿 时 简单 地 将 鼻子 的 结构 画 


出 来 。 





绘制 好 鼻子 的 外 轮廓 后 ， 接 下 
来 用 阴影 来 强调 鼻子 的 层次 感 。 


在 绽 国 时 注意 线条 的 轻重 把 握 。 





下 面 继续 对 鼻子 进行 深入 绘制 ， 将 鼻子 的 细节 部 分 绘制 出 来 。 


ae ey 
: 接 下 来 在 鼻子 周围 添加 毛发 效果 。 在 绘画 时 注意 添加 毛发 的 位 置 。 


最 后 对 鼻子 进行 整体 调整 。 另 外 在 绘画 时 适当 地 用 不 同 的 表现 手法 来 突出 鼻子 特征 。 
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鹿 鼻 子 周 围 的 肉 较 厚 ， 长 有 绒毛 并 且 被 短 的 y Y 有 
细毛 所 遮盖 。 | 





下 向 我 们 来 绘制 鹿 鼻 子 。 


0 | 


首先 我 们 来 大 致 地 画 出 鼻子 的 外 轮廓 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 流畅 性 。 





在 起 稿 的 基础 上 ， 为 鼻子 的 局 部 添加 阴影 ， 以 突出 鼻子 的 立体 效果 。 在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 表现 。 


全 
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下 面 在 初步 调子 的 基础 上 ， 继 续 为 鼻子 添加 调子 。 在 绘画 时 注意 线条 的 排列 。 


接 下 来 对 鼻子 进行 整体 绘制 ， 在 绘画 时 注意 调子 的 过 渡 及 线条 的 流畅 性 。 
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F 面 对 鼻孔 进行 深入 绘制 ， 突 出 身子 的 立体 感 。 





最 后 对 鼻子 进行 整体 调整 在 绘画 时 注意 高 光 的 处 理 。 


在 绘制 老虎 鼻子 的 时 候 ， 通 常 它 是 与 上 司 
34 一 同 出 现 的 。 


下 面 我 们 来 绘制 老虎 鼻子 。 


大 致 地 画 出 鼻子 的 外 轮廓 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 把 握 。 


用 阴影 的 方式 表现 出 鼻子 的 立体 效果 ， 在 绘画 时 注意 线条 的 朝 问 。 





“es 





| yp, 
本 AN po WN 
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一 -| 切 旦 方志 _ 超级 漫画 动物 素描 技法 | 
@ 


继续 对 鼻子 进行 深入 绘制 。 在 绘画 时 注意 对 鼻孔 的 加 深 处 理 ， 以 及 线条 的 过 渡 表 现 。 


鼻子 的 初稿 绘制 完成 后 ， 继 续 对 调子 进行 加 深 处 理 。 另 外 在 绘画 时 注 意 友 光 的 表现 。 


惑 漆 号 叫 财 。 山 | | 溃 | 
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鼻子 绘制 完成 后 ， 下 面 为 鼻子 添加 
毛发 效果 。 


在 绘画 时 注意 鼻子 周围 毛发 的 过 
流 ， 以 及 线条 的 长 短 把 握 。 





最 后 对 鼻子 的 整体 进行 调整 。 


在 绘画 时 注意 胡子 的 表现 及 线条 
的 排序 。 





让 > py rr FP | 
Te nt a pe 人 
DC ls el 





写实 鼻子 的 绘画 过 程 较 复杂 ， 而 动漫 鼻子 则 较 简单 。 绘 画 时 只 保留 其 外 轮廓 或 只 用 简单 的 
轮廓 线 来 表示 。 








在 绘制 动漫 动物 的 鼻子 时 ， 要 根据 动物 的 不 同 特点 来 进行 绘制 ， 在 绘画 时 可 以 采 
用 夺 张 的 表现 手法 。 
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与 实 耳 杀 素 描 





在 确定 了 耳 休 的 基本 形状 之 后 ， 首 先 我 们 用 简单 的 线条 来 勾画 出 耳朵 的 外 靳 廓 ， 要 注意 整体 形状 的 把 握 。 





在 线 稿 的 基础 上 ， 逐 步 地 绘制 出 耳 灯 的 外 形 。 在 绘画 时 注意 线条 要 具有 一 定 的 概括 性 。 


下 面 继 续 对 耳 灯 进行 绘制 ， 在 绘画 时 注意 线条 要 有 轻重 、 粗 细 的 变化 。 


接 下 来 在 外 轮廓 的 基 
础 上 添加 细节 变化 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 
表现 。 


最 后 ， 对 耳 朱 进行 深 Pr- 
入 地 绘制 ( 可 以 适当 地 添 是 
加 一 些 阴影 效果 ) ， 将 多 A 
条 的 辅助 线 删除 就 可 以 看 
到 最 终 的 效果 图 了 。 





册 | | 浪 


眉 带 村 中 出 
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在 确定 了 耳 灯 的 形状 之 后 ， 大 致 地 勾勒 出 耳 灯 的 外 轮廓 。 在 绘画 时 注意 起 稿 时 的 线条 不 要 画 得 太 重 。 


在 线 稿 的 基础 上 上， 添加 耳 休 的 内 部 结构 。 在 绘画 时 注意 线条 的 随意 性 。 


在 线 稿 的 基础 上 为 耳 米 添加 少量 的 调子 。 
经 国 时 注意 将 调子 绘制 成 毛发 的 效果 。 





下 贺 整 体 地 对 耳 灯 进行 调子 加 深 处 理 ， 
在 绘画 时 可 以 适当 地 为 画面 添加 效果 。 
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接 下 来 在 原 有 调子 的 
基础 上 继续 添加 调子 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 
过 渡 。 


© 


最 后 ， 对 耳 休 进行 深 起 
入 地 绘制 ， 将 多 余 的 辅助 
线 删除 并 在 耳 洒 周围 适当 
地 添加 一 些 绒 毛 。 


展示 在 我 们 面前 的 狗 耳 条 是 直立 向 上 的 ， 在 绘制 时 
抓 住 主要 的 轮廓 即 可 。 


在 绘制 时 我 们 可 以 参考 一 些 动物 的 耳朵 进行 绘制 ， 
毕竟 动漫 是 在 现实 基础 上 的 夸张 变形 。 
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写实 与 动漫 动物 的 耳 灯 也 有 差异 。 在 绘制 写实 的 耳 休 时 比较 注重 皱纹 和 毛发 的 表现 ， 而 
动漫 动物 的 耳 秒 却 省 略 了 这 些 细节 ， 上 只 保留 其 外 部 形态 。 


在 绘制 动漫 耳 休 时 应 注意 外 形 的 表现 及 夸张 变形 尺度 的 把 握 。 


】 









Wh 
在 绘制 写实 动物 耳 人 条 的 时 候 应 注意 细节 的 刻画 (如 : 
耳 林 位 实 的 表现 ， 以 及 贴近 头 部 阴影 的 处 理 等 ) 。 





在 绘制 动漫 动物 耳 休 的 时 候 应 注意 线条 要 流畅 & 
圆润 ， 另 外 ， 注 意 耳 杂 的 厚重 感 及 外 形 的 把 握 。 全 
) 


2 


\ 
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JR 9 Pl) 


动物 的 耳 条 都 具有 自身 的 特点 ， 在 绘制 时 注意 两 只 耳 休 之 间 的 距离 。 








动物 系 摘 技 ; 


图 


| 


漫 秀 场 一 一 超级 


动 





动物 的 五 官 夸张 变形 后 就 会 出 现 


头 部 的 结构 。 


氛 ， 将 


动物 的 面部 表情 大 大 增加 了 故事 中 的 气 
的 表情 效果 。 想 要 画 出 理想 的 表情 首先 要 了 解 动物 


在 动漫 中 
不 同 
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2 





头 部 结构 的 绘 





大 多 数 卡通 动物 的 头 部 都 是 由 头骨 、 自 子 和 脸 业 3 个 基本 元 素 组 成 的 。 






ps 


基本 的 头 部 形态 





架 形 圆 形 


大 部 分 动物 的 
头 部 都 可 以 用 
圆 形 来 表示 。 








有 梨 形 、 圆 形 和 三 角形 3 种 ， 其 他 头 部 形态 都 是 从 这 3 种 基本 形态 变化 而 来 的 o 








描 技 法 | 


三 角形 


np mi 


”| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 





动物 头 部 的 结构 看 似 复杂 ， 不 过 在 我 们 归纳 之 后 会 变 得 
简单 了 许多 。 绘 制 漫 画 动物 头 部 的 结构 时 ， 只 要 将 基本 的 头 
部 形态 绘制 正确 ， 再 加 上 动物 的 五 官 等 元 素 就 可 以 了 。 


所 有 的 卡通 造型 ， 都 能 归 
纳 为 一 个 基本 形态 或 模式 。 这 
样 ， 即 使 几 个 人 同 画 一 个 角 
色 ， 也 比较 容易 使 形象 统一 。 


在 一 个 基本 形态 上 画 上 交叉 的 线 
条 来 确定 头 部 的 透视 方向 ， 动 漫 中 常 
用 这 种 方法 来 确定 头 部 的 角度 。 





mi 


在 基本 形态 的 基础 上 ， 加 上 不 同 的 局 部 变化 ， 就 会 产生 不 同 的 卡通 形象 。 






把 两 个 圆 形 连接 起 来 ,， 并 | 
加 上 特 角 和 耳 杀 ， 这 时 大 致 的 | 
形态 就 绘制 完成 了 。 最 后 再 加 \、 
上 嘴巴 、 耳 示 等 特征 。 | 
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7 NN 用 国 形 米 表 
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狼 的 头 比较 扁 ， 绘 画 时 要 根据 不 
同 动物 的 特征 来 选择 圆 形 的 形状 。 





样 的 ， 在 细节 方 
面 要 加 以 区 分 。 


-” # | 
下 和 妆 的 喘 长 且 可 以 人 


db 





同样 地 ， 用 两 个 圆 形 来 表示 头 部 的 形 
状 ， 不 过 要 区 分 出 哪个 在 前 ， 哪 个 在 后 。 








这 种 正面 的 动物 头 
部 ， 表 现 上 要 比 其 他 姿势 
有 一 些 难度 ， 头 部 的 透视 
关系 要 把 握 正确 。 


进一步 画 上 动物 的 五 
官 ,注意 透视 变化 ， 鼻 子 
氮 。 
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动物 头 部 的 动漫 造型 可 以 归纳 为 一 个 基本 模式 ， 这 样 可 以 较 容 易 地 塑造 出 一 个 角色 ， 男 外 动漫 
中 的 动物 形象 能 够 达到 统一 。 





首先 在 起 稿 时 从 一 个 椭圆 开始 男 接 下 来 添加 鼻子 的 结构 。 
起 ， 并 且 加 上 透视 关系 ， 用 面部 基准 线 
来 确定 面部 的 朝向 。 在 绘画 时 注意 选择 合适 的 鼻子 外 形 ， 以 
及 线条 的 准确 位 置 。 





在 椭圆 中 间 处 加 上 眼睛 的 翰 廓 及 
他 细节 部 分 。 


在 绘画 时 注意 透视 关系 的 把 握 。 
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接 下 来 进一步 完善 面部 结构 ， 完 
所 和 吕 芝 将 结构 线 删除 ， 这 样 方便 观 


起 稿 完成 后 ， 我 们 可 以 根据 自己 的 喜好 适 
当 添加 阴影 效果 ， 使 头 部 看 起 来 更 具 立 体感 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 流畅 性 。 
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高 兴 的 表情 





动物 在 笑 的 时 候 同 
人 物 一 样 ， 嘴 角 同上 泗 
或 张 开 ， 脸 上 洋 洲 着 快 
乐 的 光芒 。 


根据 动物 个 性 和 剧 
情 的 不 同 ， 高 举 时 的 表 
情 也 会 有 很 多 种 。 


Nn 
一 


此 动物 是 看 到 某 物 
后 表现 出 的 高 兴 表 情 。 


在 综 画 时 可 以 搭配 
上 合适 的 动作 ， 来 突出 
表现 高 兴 时 的 状态 。 








: 此 动物 是 在 玩 要 时 
5) 表现 出 的 高 兴 表 情 。 多 和 
\ 在 绘画 时 要 注意 抓 和 
住 和 角色 特 征 。 i | 
要: 7 村 


SS 
2 











HA 





严肃 的 表情 特征 是 ， 一 本 
正经 ， 很 难 亲近 的 感觉 ， 


此 动物 是 在 想 问 
题 的 状态 下 表现 出 的 
严肃 表情 。 


在 绘画 时 要 注意 
配合 严肃 的 特征 ， 如 
挽 起 的 双 臂 。 


此 动物 是 在 教训 其 
他 动物 的 状态 下 表现 出 
的 严肃 表情 。 


在 绘画 时 要 注意 五 
官 和 胶体 的 搭配 。 
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惊吓 的 表情 








AS 
p> NN 
< 9 了 
惊吓 的 表情 最 明 /一 一 ~ 人. 
显 的 特征 是 ， 双 眉 高 ~ 的 
挑 ， 两 眼 几 大 和 嘴巴 CN 
张 开 。 ws 
a 
UD 
表情 是 根据 剧情 
的 发 展 而 设 定 的 。 
此 动物 是 看 见 无 
法 相信 的 一 幕 而 表露 
出 的 惊吓 表情 。 





此 动物 的 表情 是 被 眼前 发 生 的 
事情 所 惊 采 的 样子 。 


在 绘画 时 要 注意 肢体 的 表现 。 














悲 京 时 动物 会 有 
一 张 无 精 打 采 的 脸 、 
无 助 的 眼神 和 无 奈 的 
表情 。 


在 绘画 时 要 注意 
抓 住 悲哀 的 特征 。 


af 
NT 
TT ee i i ee Pe Er 


悲哀 的 表情 最 明 
显 的 特征 是 ， 丑 毛 、 
眼角 和 嘴角 都 会 向 下 


在 绘画 时 要 根据 
剧情 需要 来 设 定 苦 问 
的 程度 。 





动漫 中 悲哀 的 表情 
有 多 种 表现 方式 。 


在 绘画 时 可 以 根据 
角色 需要 来 设 定 。 
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得 意 的 表情 最 明显 
的 特征 是 ， 神 情 悠闲 、 
一 副 请 不 在 乎 的 样子 。 


在 绘画 时 要 注意 表 
情 与 肢体 的 协调 性 。 


°° Te es a i i i i ne i i i i i i ee se i i i 


此 动物 通过 重 着 
的 头 部 和 坐 立 讲 态 来 
表现 得 意 的 神态 。 


在 绘画 时 要 注意 
头 部 重 斜 的 程度 。 





此 动物 通过 眼神 来 表现 得 意 的 神态 。 
在 绘画 时 要 注意 眼神 的 把 握 。 
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害羞 的 表情 最 明 
显 的 特征 是 ， 须 且 、 
动作 收敛 。 


此 动物 通过 睐 起 
的 双眼 和 抬 起 的 不 
子 ， 帘 出 了 害羞 的 
神情 。 





此 动物 通过 肢体 的 表现 来 突出 害羞 的 状态 。 
在 绘画 时 要 注意 表情 与 肢体 的 措 配 。 
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在 给 制 动 物 兴奋 
的 表情 时 ， 根 据 人 物 
设 定 的 需要 ， 五 官 表 
现 的 随意 性 很 强 ， 在 
绘画 时 抓 住 主要 的 轮 
廓 即 可 。 





> 的 ~ 关 

此 动物 是 遇 到 开 [| 
心 的 事情 时 露出 的 兴 | x=3 
香 表 情 机 人 | [wy 


在 绘画 时 要 注意 
表情 与 肢体 的 搭配 。 





此 动物 是 看 到 目 
己 喜欢 的 事物 而 发 出 


的 兴奋 表情 。 SN， 
肢体 的 配合 很 重要 。 一 
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ET 


的 事 而 表现 出 的 发 怒 表 情 。 


Pr 了 
发 怒 时 最 明显 的 特征 NS 和 音 
上 汉王。 
叫 的 状态 。 六 ~ (= 
僻 
此 动物 是 看 见 令 人 生气 ”一 、 J) js 





伸 兴 只 芍 刘 只 加 ! 


此 动物 是 攻 
击 时 而 表现 出 的 


iE 
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在 绘画 时 要 
注意 表情 与 肢体 
的 措 配 。 








_ | 机 和 = \ | ) \ | [VY 
此 动物 是 辱骂 训斥 时 而 表现 出 ~ [ 
有 的 发 怒 表 情 。 A Wy/ 


在 绘画 时 要 注意 发 怒 程 度 的 人 
人 | 








IE 

站 

Tt 
ml 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





由 于 动物 的 种 类 繁多 ， 身 体 结构 也 各 不 相同 。 想 要 塑造 好 的 动漫 动物 造型 ， 首 先 要 了 解 
生体 各 部 分 的 绘制 技法 。 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 








在 确定 了 爪子 的 基本 形状 之 后 ， 首 先 大 致 地 画 出 爪子 的 外 轮廓。 在 绘画 时 注意 脚趾 的 区 分 ， 


在 起 稿 的 基础 上 ， 用 调子 大 致 区 分 出 明暗 面 。 在 绘画 时 注意 线条 不 要 画 得 太 重 。 


在 初步 调子 的 基础 上 ， 继 续 添加 调子 。 绘 画 时 注意 线条 轻重 的 把 握 。 





| 





接 下 来 整体 地 对 爪子 进行 调子 加 深 处 理 。 在 绘画 时 注意 线条 过 渡 要 均匀 。 人 


“PRX 仆 了 进行 调整 将 多 余 的 辅助 线 删除 并 在 爪子 周围 适当 地 添加 一 些 毛发 ， 加 强 爪子 的 质感 。 





册 四 让 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 





在 确定 了 爪子 的 外 形 之 后 ， 将 爪子 的 外 较 廓 
大 致 地 画 出 来 ! 斑 外 线条 要 有 一 定 的 概括 性 。 


绽 男 时 注意 每 个 指甲 的 比例 。 





本 J 
绘制 好 爪子 的 外 轮廓 后 ， 接 下 来 在 脚趾 上 SS np 
夷 加 指 HH a 别 f \ 则 


在 绘画 时 注意 指甲 外 形 的 把 握 。 1 


爪子 的 基本 形状 绘制 完成 后 ， 接 下 来 为 爪子 添 
加 毛发 效果 ， 使 爪子 看 起 来 具有 立体 效果 。 


在 绘画 时 注意 指甲 和 爪子 的 不 同 表现 。 





4 A 
最 后 对 爪子 进行 整体 地 调整 ， 绘 画 完成 \ NA 

后 为 其 添加 阴影 效果 。 \, ‘ER ES 

罗 ,Wl NN 

另外 在 绘画 过 程 中 适当 地 用 不 同 的 表现 MY CC WR 
手法 来 突出 爪子 的 特征 。 GAN /A \ N 中 Ye 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





用 简练 的 线条 绘制 出 蹄 子 的 外 软 廓 ， 绘 画 时 注意 蹄 子 外 形 的 把 握 。 


储 下 来 为 蹄 子 添加 阴影 效果 ， 使 蹄 子 看 起 来 具有 立体 效果 。 


| 





在 朋 影 的 基础 上 加 强 对 蹄 子 的 绘制 。 在 绘画 时 注意 线条 的 走向 。 


地 后 对 蹄 了 进行 整体 地 调整 ， 绘 画 完成 后 为 其 添加 阴影 效果 ， 使 其 具有 立体 效果 。 在 绘画 时 注意 纪 
节 的 把 握 。 











| 动漫 秀 场 超级 漫画 动物 素描 技法 








动物 的 脚 部 有 爪子 和 蹄 子 之 分 ， 在 绘制 爪子 时 注意 有 没有 出 现 趾 甲 ， 男 外 在 绘制 蹄 子 时 应 
注意 线条 要 简练 和 流畅 。 





动 








用 简单 的 线条 大 致 地 勾画 出 尾巴 的 外 轮廓 。 


在 绘画 时 注意 外 形 的 把 握 。 


在 线 稿 的 基础 上 继续 完善 尾巴 的 绘制 ， 在 绘画 


时 注意 线条 的 随意 性 。 





© 


接 下 来 沿 着 起 稿 线 加 强 毛 发 效果 。 
绘画 时 注意 将 调子 绘制 成 毛发 的 效果 。 


~、 NN 





对 尾巴 进行 深入 地 绘制 ， 将 多 余 的 辅助 线 删 
除 并 在 尾巴 的 边缘 处 适当 地 添加 一 些 绒毛 ， 这 样 
能 使 尾巴 看 起 来 更 加 通 真 。 


温 秀 场 _ 超级 漫画 动物 素描 技法 | 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





动物 根据 自身 的 特点 ， 尾 巴 的 外 形 也 有 所 改变 ， 在 绘画 时 注意 抓 住 动物 的 特点 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 






动物 的 基本 身体 结构 主要 有 方形 、 半 圆 形 和 圆 形 3 种 。 
方形 半圆 形 圆 形 


用 脊椎 将 头 部 、 < 
成 了 动物 的 身体 结构 。 











”| 动漫 画 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 


和. Pt | 忆 Eu PF 
2 
| er se 
He 上 i T 
5 a = 
本。 人 br 下 到 rp 
' LL 
1 | 
| 
， 
三 
? 
a 








绘制 出 头 部 的 基本 结构 、 
躯干 和 四 肢 的 位 置 线 ， 要 注意 
透视 的 变化 。 





肢体 的 结构 











/= 
体 ， 爪子 是 重 怠 国 二 
的 表现 对 象 哦 。 Www be 






继续 为 角色 添加 一 些 
细节 ( 如 : 五 官 、 四 肢 和 尾 
巴 ) ， 完 成 后 将 结构 线 删除 
观看 效果 。 


动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 





在 椭圆 中 加 上 五 官 结构 及 
肢体 的 结构 。 
兔子 的 前 腿 短 
小 ， 后 腿 比 较 长 ， 并 
紧 反 着 地 面 。 
画 出 头 部 和 躯干 的 大 致 形 
态 和 位 置 。 四 


用 细致 的 线条 把 身体 
部 位 连接 起 来 ， 逐 步 细 化 
角色 的 形象 。 





最 后 可 以 根据 需 
要 加 上 部 分 阴影 。 








”| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 
Rs 0 


同样 地 通过 几 个 几何 形体 来 起 稿 ( 此 


| 


图 为 3 个 椭圆 形 ) 。 
在 绘画 时 注意 透视 关系 。 


下 面 在 椭圆 中 确定 眼睛 、 鼻 子 和 耳 灯 
的 位 置 ， 以 及 四 肢 与 尾巴 的 具体 位 置 。 


绘画 时 注意 五 官 和 肢体 的 结构 。 





接 下 来 继续 完善 动物 形象 ， 完 成 
后 试 将 结构 线 删除 以 观看 效果 。 








4 -二 
初稿 绘画 完成 后 ， 适 当地 添加 阴 

影 效果 ， 增 强 动物 的 立体 感 。 ) 
在 绘画 时 注意 线条 的 走向 。 








动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





四 足 动物 分 为 扑 类 动物 和 瞳 类 动物 。 爪 类 动物 一 般 属于 肉食 类 动物 ， 脚 上 有 着 尖 利 的 扑 。。 着 硬 
子 ;， 蹄 类 动物 一 般 属于 食 草 类 动物 ， 脚 上 长 有 坚硬 的 足 。 这 些 动物 会 经 常 出 现在 动漫 世界 中 。 ee 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 





漫画 动物 素描 技法 | 





爪 类 动物 的 画 法 





确定 了 狗 的 基本 形态 后 ， 用 简练 的 线条 勾勒 出 全 
人 \ 身 的 轮廓 线 。 
jf & 


| i 在 绘画 时 注意 头 部 与 身体 的 比例 关系 。 


从 \ /VN 


NAN 在 轮廓 线 的 基础 上 ,逐步 
| wa 避 
而 可 | 1 1 | 1: 1 有 


对 其 进行 细致 地 刻画 。 


在 绘画 时 注意 头 部 的 朝 
向 ， 以 及 四 肢 的 准确 位 置 。 





下 面 对 线 稿 整体 进行 细致 调整 
并 进行 头 部 五 官 细节 的 刻画 。 


在 绘制 有 
轻重 的 变化 








= 一 一 一 -一 -一 


动漫 秀 场 -超级 漫画 动物 素描 技法 | 





接 下 来 在 线 稿 的 基础 上 ， 绘 
制 出 阴影 效果 ， 以 增加 动物 的 层 
次 感 和 立体 感 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 走向 。 


继续 加 强 对 阴影 的 刻 
画 ， 重 点 窦 出 五 官 的 绘制 。 


在 进行 深入 绘制 时 应 注 一 
意 ， 排 列 的 线条 要 有 轻重 、 
粗细 的 对 比 。 







绘画 完成 后 ， 将 多 余 的 起 
稿 线 氛 掉 并 为 画面 添加 投影 效 
果 。 


这 样 我 们 就 看 到 了 狗 的 最 





眼睛 是 五 官 刻画 的 重点 。 用 
线条 排列 组 合 出 眼珠 颜色 的 深浅 
度 ， 明 确 眼 瞪 、 黑 白眼 珠 、 瞳 孔 
和 高 光 的 位 置 。 


绘画 时 ， 注 意 投影 和 爪子 衔 
接 处 的 表现 。 





和 
得 
i 
Ll: | 


用 简单 的 线条 勾勒 出 全 身 的 轮廓 | 
线 ， 确 定 动物 的 基本 形态 。 \ We 


在 绘画 时 注意 头 部 、 身 体 和 四 肢 的 有 me 
准确 位 置 。 入 、 AN 训 . | 有 


在 输 廓 线 的 基础 上 
对 其 进行 深入 绘画 。 


在 给 画 时 注意 头 部 
的 朝向 ， 以 及 四 肢 的 动 
态 ， 另 外 注意 线条 要 男 
得 轻 一 些 。 






对 线 稿 整 体 进行 细致 
调整 并 进行 头 部 五 官 细节 
的 刻画 。 


在 绘制 五 官 时 要 注意 
眼睛 的 内 部 结构 及 嘴巴 的 
张 开 程度 ， 另 外 在 绘制 毛 
发 时 要 注意 线条 的 粗细 和 


化 。 








”| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 
To 

下 面 为 图 片 添加 阴影 效果 ， 增 加 动 
物 的 立体 感 。 

在 绘制 阴影 时 注意 线条 要 有 一 定 的 


概括 性 ， 男 外 要 注意 线条 的 走向 和 轻重 
的 把 握 。 

















EP 
[a 


在 初步 调子 的 基础 上 继续 进 
行 深入 刻画 。 


在 给 制 五 官 时 要 注意 调子 上 
应 重 一 些 ， 并 且 注 意 表 情 和 眼神 
的 把 握 。 另 外 在 绘制 毛发 时 注意 
毛发 未 端的 调子 应 重 一 些 ， 这 样 
可 以 增加 毛发 的 真实 度 。 


给 制 完 成 后 ， 将 多 
余 的 起 稿 线 控 除 并 为 画 
面 添加 投影 效果 。 


绘画 时 注意 投影 的 
表现 ， 线 条 要 有 轻重 、 
粗细 的 变化 。 





动漫 秀 场 -超级 漫画 动物 素描 技法 






下 面 我 们 根据 需要 来 绘制 不 同 
态 下 狗 的 形象 。 


在 绘制 狗 的 伸 懒 腰 状 态 时 ， 注 意 腰 
部 的 弯曲 程度 ， 以 及 四 肢 的 走向 。 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 





Es i i i i i i I i Ee ee 









绘制 走 次 动态 的 狗 实际 上 是 截取 了 
人 物 行 走 中 的 一 个 瞬间 ， 是 动态 中 一 个 
特定 的 静止 画面 。 





在 绘画 时 要 注意 四 肢 的 协调 性 ， 以 
及 将 重心 放 在 着 地 的 腿 上 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





SY | \ 在 绘制 狗 的 某 种 状态 时 ， 注 意 表情 
ms, by 与 整体 形态 的 措 配 。 








惑 潍 
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简单 地 勾勒 出 猫 的 大 致 轮廓 ， 在 绘画 时 注 
意 头 部 与 身体 的 比例 关系 。 









在 转 廓 线 的 基础 上 逐步 突出 猫 的 形体 ， 绘 画 


时 注意 猫 背 部 的 弯曲 程度 。 


对 线 稿 整体 进行 深入 绘制 ， 并 面 出 五 
官 轮廓 线 。 


在 绘画 时 要 注意 头 部 朝向 的 把 握 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 











接 下 来 在 五 官 基准 线 的 基础 上 大 
致 地 画 出 五 官 。 


在 绘制 五 官 的 时 候 要 注意 将 眼睛 
和 嘴巴 的 内 部 轮廓 画 出 来 。 


。 下面 用 大 调子 画 出 动物 的 暗 
面 ， 突 出 猫 的 立体 感 。 


在 绘制 阴影 时 应 注意 ， 线 条 
要 男 得 轻 一 些 。 


注意 表情 的 刻画 。 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 








在 初步 调子 的 基础 上 继续 深入 绘画 。 
在 绘画 时 突出 五 官 的 刻画 。 





对 五 官 进行 深入 绘画 时 注意 
眼神 的 把 握 。 


绘画 完成 后 ， 将 多 余 的 
起 稿 线 擦 除 并 为 画面 添加 投 
影 效果 。 


动漫 秀 场 _ 超级 漫画 动物 素描 技法 | 





首先 我 们 来 绘制 一 只 可 
爱 的 小 猫 ， 在 绘画 时 注意 线 
条 的 流畅 性 。 





接 下 来 为 小 猫 添加 一 些 为 小 猫 添 加 阴影 效果 ， 
装饰 性 的 花纹 ， 在 绘画 时 注 突出 小 猫 的 立体 感 。 
意 花纹 要 跟着 猫 的 形体 走 。 





最 后 对 小 猫 整 体 进 
行 调整 ， 并 为 其 添加 投 
影 ， 使 整个 画面 看 起 来 
更 具 空间 感 


总 





动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





下 面 我 们 根据 需要 来 绘制 不 同 


必 
S O 状态 下 的 猫 的 形象 。 





在 绘制 猫 的 某 种 状态 时 ， 注 意 
头 部 与 身体 的 协调 性 。 








下 面 我 们 来 绘制 猫 睡觉 时 的 状态 。 
在 绘制 时 注意 头 部 与 躯干 所 形成 的 关系 。 





在 绘制 小 猫 玩 要 状态 时 ， 注 意 头 部 
与 身体 的 透视 关系 。 





”| | 动 浊 秀 场 一 超级 漫画 动物 来 拱 技 法 | 










兔子 最 显著 的 特征 
就 是 长 耳 人 杂 、 三 辨 嘴 
和 短 而 竹 的 尾巴 ， 在 绘 
和 





一 
| ~ 
ee 
\ SN 用 简单 的 线条 来 确定 兔子 的 头 部 
| 和 躯干 的 位 置 。 


在 给 画 时 注意 用 线 要 轻 一 些 。 








下 面 绘制 出 兔子 的 嘴巴 、 耳 洒 、 尾 
已 和 四 肢 的 位 置 。 


在 绘制 时 注意 嘴巴 、 耳 休 、 尾 巴 和 
四 肢 位 置 的 确定 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





继续 深入 绘画 ， 在 大 的 形体 及 位 置 确 立 之 后 再 绘制 一 些 细节 ( 如 : 眼睛 、 自 子 等 ) 。 
在 绘制 时 要 注意 外 形 的 把 握 。 





在 绘制 免 子 头 
部 时 ， 注 意 表 情 的 
刻画 。 


继续 对 兔子 进行 细致 地 刻画 ， 在 绘制 五 官 时 ， 要 将 眼睛 的 结构 画 出 来 ， 其 次 注意 耳 采 下 垂 程度 的 把 握 。 
在 绘制 身体 时 ， 要 将 脚 部 的 细节 部 分 绘制 清楚 ， 另 外 注意 尾巴 线条 的 随意 性 。 


在 进行 深入 绘画 时 应 注意 ， 线 条 要 有 轻重 、 粗 细 的 对 比 。 





在 绘制 脚 部 时 注 
意 细节 的 刻画 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素 摘 技法 








接 下 来 给 兔子 的 五 官 和 四 肢 添加 调子 ， 增 加 画面 的 立体 效果 。 
绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 重 ， 排 列 得 可 以 松散 些 。 





兔子 的 眼睛 是 向 上 
看 的 ， 绘 画 时 注意 眼神 
的 把 握 。 








在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 兔子 进行 深入 刻画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突出 。 
绘画 时 注意 眼睛 内 部 结构 的 表现 。 





在 给 制 投影 时 注 
意 兔子 爪子 与 投影 衔 
接 处 的 表现 。 





dl 





动漫 郁 场 一 一 超级 漫画 动物 系 摘 技法 





下 面 我 们 根据 
需要 来 绘制 不 同 状 
态 下 兔子 的 形象 。 





确定 兔子 的 基本 形态 后 ， 
我 们 来 绘制 兔子 处 于 恐惧 状态 
下 的 形象 。 


在 绘画 时 注意 兔子 眼神 、 
肢体 的 表现 





眼睛 和 耳朵 是 刻 Ss @ 
画 兔子 的 重点 。 “~、 、 

















在 初稿 的 基础 上 添加 一 些 细节 
处 理 ， 绘 画 重点 在 五 官 上 。 


绘制 眼睛 的 线条 要 画 得 粗 重 一 
些 ， 其 次 注意 别 忘记 擦 涂 出 高 光 的 
位 置 ， 这 样 可 以 让 眼睛 显得 炯 灿 有 
神 。 粤 子 的 线条 要 干净 利落 ， 在 路 
部 适当 添加 些 调子 ， 使 其 看 起 来 更 
具 空 间 感 。 


下 面 我 们 绘制 一 只 坐 着 玩 夏 的 锡 
子 形象 ， 坐 在 地 上 ， 头 部 向 后 仰 ， 身 
体 前 倾 ， 上 肢 自然 抬 起 。 


在 绘制 时 要 注意 头 部 与 身体 的 协 
调 性 ， 并 且 掌 握 好 动作 的 平衡 感 ， 确 
定 腿 部 的 位 置 。 








在 绘制 头 部 时 注意 细节 的 把 握 ， 线 条 的 轻重 也 很 重要 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素 摘 技法 





下 面 我 们 来 绘制 一 个 预备 
奔跑 的 兔子 形象 ， 免 子 的 肢体 动 
一 只 手背 在 斜 后 面 ， 双 腿 徽 微 弯 
曲 ， 呈 预备 状态 。 


在 绘制 时 要 注意 头 部 与 身体 
的 协调 性 ， 并 且 把 握 好 四 肢 的 弯 一 < \\ 





曲 程 度 。 















wd 


绘制 手 部 时 可 以 将 手 
部 硅 张 得 大 一 些 ， 增 强 动 
漫 的 趣味 性 。 


在 初稿 的 基础 上 添加 阴影 效果 ， 使 
画面 看 起 来 更 加 真实 。 


在 绘制 眼睛 时 线条 要 实 一 些 ， 其 次 
耳 休 、 脖 子 和 尾巴 的 调子 可 以 选择 排列 
线条 的 绘画 方式 ， 这 样 使 其 看 起 来 更 具 
层次 感 。 








动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


用 简练 的 线条 画 出 能 
的 基本 形状 及 基本 动态 。 


在 绘制 时 注意 线条 要 


» 有 一 定 的 概括 性 。 








在 轮廓 线 的 基础 
上 ,逐步 刻画 出 熊 的 头 
部 及 四 肢 。 


5 身体 的 比例 。 






在 绘画 时 要 沿 着 轮廓 人 
线 的 边缘 进行 绘制 ， 这 样 | 司 ' 
不 容易 跑 形 。 1 ) Fr 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





La 攻 
ne \ i i 
本 


继续 深入 绘画 ， 在 大 
的 形体 及 位 置 确立 之 后 渗 
' 凡 ”加 一 些 细节 (如: 五 官 、 
I 耳 米 及 四 肤 的 绘制 ) 。 


\ 在 绘制 时 要 注意 熊 表 
情 的 细致 刻画 。 





接 下 来 给 能 的 
头 部 和 身体 添加 调 
子 ， 使 画面 看 起 来 
更 加 完善 


绘画 时 注意 
调子 的 线条 不 要 太 
重 ， 排 列 可 以 松散 
些 ， 有 一 个 整体 的 
概括 就 好 。 








动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 










在 原 有 调子 的 
基础 上 继续 加 强 对 
能 的 深入 刻画 。 


给 画 时 注意 





AAA WW 站 ， ML 
HG GD ON py \ y J 2 Wp 


绘画 完成 后 ， 将 多 余 的 起 稿 线 氛 除 并 为 画面 添加 投影 效果 ， 使 动物 的 角色 形象 更加 突出 。 


EN da 


Wy 
BM 脚 部 和 投影 衔接 


人 处 的 表现 。 


7 rd 2/ 





a 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 








能 虽然 很 凶猛 ， 但 是 它 的 外 形 往 
往 很 可 爱 。 我 们 在 绘制 时 可 以 将 可 爱 
作为 能 的 一 个 特征 来 进行 刻画 。 


i ml 1 IE IE i i i i i i sl i EE，EE 人 


能 的 绘制 多 半 以 圆 形 和 椭圆 形 为 主 ， 在 表现 上 也 要 以 圆 胖 的 形象 来 塑造 。 
人 腿 要 画 得 短 一 些 ， 而 身体 要 画 得 大 一 些 ， 这 样 更 能 够 突 





将 熊 的 眼睛 画 得 黑 一 些 ， 与 身体 形成 鲜明 的 对 比 。 绘 画 时 不 要 忽略 \ \、 区 
眼睛 上 的 高 光 。 A 











”下面 我 们 根据 需要 来 绘制 不 同 状 
态 下 能 的 形象。 









下面 我 们 来 绘制 一 只 正在 发 怒 的 能 的 形 
象 ， 能 的 上 肢 动作 很 大 ， 一 只 手 抬 高 于 头 部 ， 
像 是 在 扑 咬 什 么 ， 身 体 呈 倾斜 状态 。 


在 绘制 时 要 注意 身体 倾斜 的 程度 及 上 肢 形 
体 的 把 握 。 


Ee 


通过 口水 来 突出 剧情 的 

性 。 
在 给 画 时 注意 口水 不 要 

画 得 太 多 ， 切 勿 画蛇添足 。 


动漫 秀 场 


SS 及 





一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 















下 面 我 们 来 绘制 一 个 玩具 熊 的 
形象 ， 玩 具 熊 的 最 大 特点 是 目光 果 
洲 、 身 体 死 板 ， 缺 乏 灵 活性 。 


绘制 时 要 注意 头 部 与 身体 的 比 
例 ， 男 外 要 突出 玩具 熊 的 可 爱 。 


下 面 我 们 来 绘制 一 只 摘 花 的 小 
能 ， 小 能 略微 重 着 头 ， 看 着 拿 在 手 里 
的 小 花 ， 另 一 只 手 自然 弯曲 ， 身 体 舟 
稍 前 倾 ， 双 腿 呈 半 足 状态 。 


绘制 时 要 注意 花 要 简单 地 绘制， 
不 然 会 有 喧 宾 夺 主 的 感觉 。 











动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


勾 勤 出 狮子 的 外 轮廓 ， 确 定 动物 的 基本 形态 。 在 
绘画 时 注意 线条 要 简练 概括 。 





以 轮廓 线 为 基础 。 逐 步 对 狮子 的 
外 形 进行 绘制 。 

在 绘画 时 注意 确定 头 部 的 朝向 及 
狮子 的 基本 姿态 。 


在 线 稿 的 基础 上 继续 对 狮子 进行 
深入 绘画 ， 完 善 狮子 的 头 部 、 四 上肢 肥 
尾巴 。 


在 绘制 时 注意 头 部 毛发 与 脸 部 的 
比例 关系 。 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 












绘制 脸 部 ， 确 定 耳 灯 和 五 官 的 位 置 并 完善 四 肢 的 
制 。 


在 绘制 时 要 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 变化 。 





褒 着 轮廓 线 勾 出 细节 的 部 分 。 


接 下 来 完成 线 稿 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 表情 的 刻画 、 肤 体 的 表现 及 
尾巴 的 走 


ds 


下 面 给 狮子 的 头 部 和 身体 局 部 添加 调 
子 ， 使 画面 看 起 来 更 具 立 体 效果 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 重 ， 排 
到 可 以 松散 些 ， 起 到 概括 的 作用 即 可 。 








| 动漫 秀 场 超级 漫画 动物 素描 技法 









在 原 有 调子 的 基础 上 加 强 对 五 官 和 
爪子 的 绘画 ， 另 外 头 部 的 毛发 及 尾 已 只 
要 表现 在 末梢 即 可 。 


绘画 时 注意 重点 突出 五 官 的 刻画 ， 
线条 要 图 得 重 一 些 a 





绘制 五 官 时 注意 眼神 的 把 握 ， 抓 
住 面部 特征 。 


对 狮子 进行 整体 调整 ， 将 多 余 
的 起 稿 线 氛 除 并 为 画面 添加 投影 
效果 ， 使 动物 的 角色 形象 更 加 突 
出 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 
画面 效果 。 





在 绘画 时 注意 投影 沿 着 爪子 
区 分 开 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


下 面 我 们 根据 需要 来 绘制 不 同 状态 下 狮子 的 形象。 





Os 但 在 动漫 世界 里 它 的 凶猛 会 被 表现 为 威 猛 勇敢 ， 有 时 还 
会 显得 善良 、 


这 都 是 在 动漫 绘画 里 的 表现 手法 ， 大 家 可 以 发 挥 自己 的 想象 创作 出 不 同 风格 的 狮子 。 









动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技 法 





狮子 有 的 时 候 很 威 邦 ， 有 时 矫健 ， 有 时 候 也 很 可 爱 。 这 些 特征 都 是 可 以 在 动漫 形象 中 表现 的 。 


A 





下 面 我 们 来 给 制 一 只 正在 玩 相 的 小 独子， 狮子 的 眼睛 盯 着 前 方 的 某 个 物体 ， 身 体 慢 慢 向 前 俯 去 ， 
_ 只 爪子 试图 伸 过 去 ， 另 一 只 爪子 扶 地 ， 后 腿 惨 着 地 ， 尾 巴 全 自然 凑 起 的 状态 。 


绘制 时 注意 狮子 神情 的 把 握 及 身体 前 倾 的 程度 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 。 





下 面 我 们 来 绘制 一 只 
正在 发 杷 的 狮子 ， 狮 子 的 
表情 严肃 ， 双 手 交 叉 放 在 
胸 前 ， 身 体 前 倾 ， 恬 部 却 
向 后 坐 | 这 种 硅 张 的 站 立 
姿态 只 会 出 现在 卡通 动漫 
在 那里 。 


绘制 时 要 注意 身体 重 


的 毛发 样式 可 以 使 狮子 的 
个 性 特征 更 加 明显 。 












| 动漫 秀 场 “超级 漫画 动物 素描 技法 


。 用 简练 的 线条 来 确定 老虎 的 头 部 、 躯 干 及 四 肢 等 


ES Fy 


在 绘制 时 注意 线条 要 有 一 定 的 概括 性 。 







rr 在 轮廓 线 的 基础 上 逐步 对 其 进行 细 
7 ee h 致 地 刻画 ， 使 老虎 的 形态 更 加 明显 。 


在 绘画 时 注意 老虎 外 形 的 把 握 。 


对 线 稿 整体 进行 深入 绘制 ， 明 确 


Iw Hye 


在 绘制 时 要 注意 线条 的 粗细 和 轻 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





2 
/2 下 面 我 们 来 绘制 老虎 的 五 官 ( 头 部 的 “ 王 。 
CS 一 宗 是 老虎 特有 的 特征 ) ， 另 外 添加 尾巴 的 细节 部 
TU 
A a 在 绘制 时 要 注意 眼睛 和 耳 休 的 位 置 。 
| Y vv) Ww | 
hy 
二 
CA / 
Aa 生意 蝇 
一 





W207 


\ 
\ 
be 


下 面 我 们 来 为 老虎 添加 一 些 虎 纹 效果 ， 然 后 ne 
稿 线 氛 除 以 方便 观看 效果 。 To 


在 绘制 虎 纹 时 要 注意 纹理 要 随 着 身体 结构 走 。 人 


接 下 来 为 老虎 的 头 部 和 身体 添加 
调子 ， 使 画面 看 起 来 更 具 立 体感 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 
重 ， 排 列 可 以 松散 些 ， 能 够 确定 调子 
的 位 置 即 可 。 





4 万 { G3 
几 1 - es 
A Egat < sy ; 
LO | 3 一 I 2 
| fid a a ; \ ; | 
N hy f 人 
i A 要 在 重点 的 位 置 上 调子 。 
lh | g 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 










在 原 有 调子 的 基础 上 继续 加 
强 对 老虎 的 深入 刻 图 。 


绘画 时 注意 重点 突出 五 官 的 
刻画 ， 线 条 要 画 得 重 一 些 。 


对 画面 整体 进行 调整 ， 绘 画 完 
成 后 ， 为 其 添加 投影 效果 ， 使 动物 
的 角色 形象 更 加 突出 ， 这 样 我 们 就 
可 以 看 到 最 终 的 画面 效果 了 。 





动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





下 面 我 们 根据 需 
要 来 绘制 不 同 状态 下 
老虎 的 形象 


在 绘制 老虎 时 可 以 对 其 性 格 
特点 进行 一 些 主观 的 改变 ， 试 着 
打破 人 们 的 常规 认识 ， 使 人 们 对 
老虎 的 形象 有 一 个 新 的 认识 。 


在 确定 了 老虎 的 面部 表情 后 ， 
添加 调子 来 突出 老虎 的 特征 。 


”在 绘画 时 注意 眼睛 和 嘴巴 的 细 
致 刻画 


国 。 








动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


全 
， 首先 我 们 来 绘制 一 只 活泼 的 小 老虎 。 
~、 _/ 在 绘画 时 注意 面部 表情 的 刻画 及 四 肢 的 
A 协调 性 。 
1 1 全 








接 下 来 为 小 老虎 添加 一 
些 装 饰 性 的 花纹 ， 突 出 老虎 
的 特征 。 


在 给 画 时 注意 花纹 要 跟 
着 老虎 的 形体 走 ， 要 刻画 出 
花纹 是 长 在 身体 上 的 效果 。 


起 稿 确定 后 ， 为 小 老虎 
添加 阴影 效果 ， 突 出 小 老虎 
的 立体 感 。 


在 绘画 时 注意 五 官 的 细 
节 刻 画 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 
TY 
rr NE 


下 面 我 们 来 绘制 一 只 四 有 人 
朝天 地 躺 着 的 老虎 ， 几 乎 看 不 
到 老虎 的 五 官 ， 只 有 鼻子 和 牙 


齿 露 在 外 面 。 O 


绘制 时 要 注意 老虎 外 形 的 
把 握 ， 另 外 虎 纹 是 老虎 的 一 大 
特征 ， 这 个 最 明显 的 特点 是 一 
定 要 体现 出 来 的 。 











E.R 让 2 
\ , 
SA ~ 
z 7 
I 
z a 老虎 的 胡须 是 同 嘴巴 


一 同 出 现 的 ， 绘 画 时 不 要 
忽略 了 这 一 点 。 另 外 由 于 
在 绘制 虎 纹 时 要 注意 线条 人 要 注意 胡 
的 粗细 、 轻 重 的 变化 和 线条 交 J 表现 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 


i 


爪 类 动物 的 写实 画 法 





山 出 册 


这 条 狗 展现 在 我 们 面前 的 感觉 是 
吴 材 挺拔 ， 反 毛 较 短 。 


在 绘画 时 抓 住 主 要 的 轮廓 即 可 。 





依照 图 片 来 名 勒 出 狗 的 全 身 软 廓 线 ， 
确定 头 部 及 四 胶 的 位 置 。 


ue sp olE 





在 综 画 时 注意 头 部 与 映 体 的 比例 关 
系 。 为 外 起 稿 的 线 可 以 画 得 轻 一 些 。 





\ es / 区 
1 sa 
oe NN @ 
', | 人 | 
| | 在 线 稿 的 基础 上 对 其 进行 整体 深 
1 | | SN \ 入 绎 田 。 上 
| 


| SS \ 
}) | NM 在 绘制 时 要 注意 线条 的 流畅 性 。 
a 过 I 

J 1 p | 1 





逐步 地 对 其 进行 深入 给 
的 外 轮廓 。 


在 进行 深入 绘画 时 应 注意 ， 排 列 的 线 
条 要 有 轻重 粗细 的 对 Vs 


在 确定 了 外 辊 廓 之 后 ， 
绘制 出 阴影 ， 以 增加 头 部 的 
技 次 感 和 立体 感 吾 





ee 
















动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


继续 进行 细致 刻画 。 


在 进行 深入 绘画 时 应 注 
意 ， 脖 子 及 前 胸 的 线条 要 有 层 


绘画 完成 后 ， 将 多 余 的 
起 稿 线 六 除 并 为 画面 添加 投 


本 


绘制 阴影 时 要 注意 
画面 整体 的 平均 感 ， 以 
及 虚实 的 把 握 。 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 





用 简单 的 大 线条 来 
概括 牛 的 大 体外 形 。 


在 绘画 时 注意 用 线 
要 轻 一 些 ， 具 有 一 定 的 
概括 性 即 可 。 






2 


在 辊 廓 线 的 基础 
上 勾勒 出 牛 全 身 的 基 
本 形状 。 


在 绘画 时 注意 
头 部 与 身体 的 比例 关 
系 ， 另 外 要 确定 头 部 
的 朝向 和 四 肤 的 准确 


位 置 。 号， 县 
3 > 


在 初稿 的 基础 上 | 、 汉 
进行 深入 绘制 ， 明 确 SS 全 = 一 


嘴巴 、 耳 人 和 四 肢 的 
位 置 及 外 形 。 pt 


p14 才 
在 绘制 时 要 注意 JOAN 4 


线条 的 准确 性 。 1/ 











动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素 


4 


对 线 稿 整体 进行 
深入 绘制 并 进行 头 部 
五 官 细节 的 刻画 。 


在 绘制 时 要 注意 
” 线条 的 粗细 和 轻重 的 


变化 。 





绘画 完成 后 ， 将 | 0 
多 余 的 起 稿 线 擦 除 ， ww 
方便 观看 效果 。 广 


‘BD 





NA 四 
接 下 来 为 牛 的 五 


Pe 调子 ， 增 加 画面 的 立 
a 有 体 效 果 。 
, 绘画 时 注意 调子 


的 线条 不 要 太 重 ， 排 
— 列 可 以 松散 些 。 





动漫 秀 场 _ ”超级 漫画 动物 素描 技法 | | 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 牛 的 调子 进行 细致 刻画 ， 调 子 的 绘画 重点 应 该 放 在 牛 的 五 官 上 。 
绘画 时 注意 上 调子 的 位 置 ， 正 确 的 调子 能 够 很 好 地 起 到 衬托 的 作用 。 








> ~、 

的 区 
wa he pe 和 H 

对 画面 进行 整体 调整 后 ， 为 其 添加 投影 效果 ， 合 动物 的 角色 形象 更 加 突出 。 

这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画面 效果 了 。 
由 
i , 
) NS 
SS ~ 
A 







1 
ep a 


rE pp 
A 


hip” 














下 面 我 们 
根据 需要 来 给 
制 不 同 状态 下 
牛 的 形象 。 










在 绘制 牛 的 时 候 要 抓 
住 它 的 壮实 、 浑 加 、 教 厚 
的 感觉 。 


另外 在 绘画 时 也 要 注 
人 








| 动漫 秀 场 一 “超级 漫画 动物 素描 技法 


首先 我 们 来 绘制 一 头 可 爱 的 小 牛 ， 在 绘画 时 注意 头 部 和 身体 的 比例 及 五 官 与 肢体 的 表现 ;然后 
通过 调子 的 方式 突出 画面 重点 。 





接 下 来 完善 调子 的 绘制 ， 我 们 还 可 以 在 小 牛 的 眼睛 周围 添加 一 些 装 饰 性 的 花纹 ， 突 出 牛 的 特征 。 
在 绘画 时 注意 花纹 要 跟着 牛 的 形体 走 。 





”| 动 浊 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 











在 绘制 好 的 眼 
圈 内 以 自己 的 方式 
为 其 添加 效果 ， 这 
梓 我 们 就 完成 了 小 
牛 的 绘制 。 


在 绘画 时 ,注意 
整体 调子 的 统一 。 


和 本 


下 血 我 们 来 绘制 一 头 较 写 实 的 牛 ， 
写实 的 牛 本 身 不 存在 夸张 的 元 素 。 


在 绘制 时 要 注意 头 部 与 身体 的 协调 
性 ， 并 且 把 握 好 肢体 的 弯曲 状态 。 











动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


下 面 我 们 来 绘制 一 头 处 于 攻击 
状态 的 牛 ， 牛 的 表情 凶猛 ， 两 个 特 
角 立 着 ， 头 部 前 贷 ， 背 部 拱 起 ， 尾 
巴 自然 超 起 ， 整 体 呈 预备 状态 。 


绘制 起 稿 时 要 注意 对 牛 整体 形 
把 握 。 


在 初稿 的 基础 上 添加 阴影 效 
时， 使 画面 看 起 来 更 加 真实 。 


在 绘制 调子 时 应 注意 ， 调 子 
要 上 在 局 部 对 牛 整体 起 到 衬托 作 
用 的 地 方 


Le 











GN 


在 初步 调子 的 基础 上 添加 一 些 细节 处 
理 ， 绘画 重 点 在 五 官 上 。 


绘制 眼睛 的 线条 要 画 得 粗 重 一 些 ， 其 
次 头顶 的 毛发 要 表现 在 边缘 处 { 尾巴 也 是 
同样 处 理 ) ， 绘 制 投影 时 离 蹄 子 越 近 画 得 
越 深 ， 使 其 看 起 来 更 具 空间 感 。 





a ; 5 GY 》 | bh- 
< 上 py AAA 人 N 








动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 







猪 最 显 者 的 特征 就 是 身 
人 四 有 琉 短小、 鼻子 较 


猪 的 绘制 线条 基本 以 圆 
形 为 主 ， 在 绘制 时 要 注意 猪 
的 头 部 与 驱 干 的 比例 和 结构 
关系 。 不 同 的 结构 比例 会 产 
生 不 同 的 效果 。 


用 简单 的 线条 来 确定 猪 的 头 部 和 
躯干 的 位 置 。 


在 绘画 时 注意 用 线 要 有 一 定 的 概 
插 性 ， 另 外 线条 要 画 得 轻 一 些 。 





勾勒 出 猪 全 身 的 轮廓 线 ， 确 定 动物 的 基 
本 形态 。 在 绘画 时 ,注意 头 部 与 身体 的 比例 关 
系 及 四 肢 的 具体 位 置 。 






















动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 


在 轮廓 线 的 基础 上 ,逐步 对 
其 进行 细致 地 刻画 。 


在 绘画 时 ,注意 头 部 的 朝向 
受 四 胶 的 基本 形态 。 


继续 对 猪 进行 细致 地 刻画 ， 
在 绘制 五 官 时 ， 要 将 眼睛 的 结构 画 
出 来 ， 其 次 注意 耳 灯 下 垂 程度 的 把 
握 。 在 绘制 身体 时 ， 要 将 脚 部 的 细 
节 部 分 画 清楚 。 


在 进行 深入 绘画 时 应 注意 ， 线 


接 下 来 给 猪 的 五 
官 和 四 肢 添加 调子 ， 增 
加 画面 的 层次 感 和 立体 


[| 


A 绘画 时 注意 调子 的 
dE 线条 不 要 本 重 。 





”| | 动 浊 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 猪 进行 深入 刻画 ， 使 猪 的 立体 感 更 加 突出 。 sy 
绘画 时 注意 五 官 和 四 肢 的 细致 刻画 。 





将 猪 的 眼睛 和 鼻子 画 
得 黑 一 些 ， 与 身体 形成 鲜 
明 的 对 比 。 绘 画 时 不 要 忽 
略 眼睛 上 的 高 光 。 


本 








给 制 出 阴影 ， 增 加 动物 的 层次 感 和 立体 感 ， 阴 影 的 绘制 可 以 采用 不 同 的 绘画 方式 ， 绘 画 时 要 
注意 画面 整体 的 平均 感 。 





绘画 时 注意 猪 蹄 子 与 
投影 衔接 处 的 表现 。 





动漫 秀 场 -超级 漫画 动物 素描 技法 | 





下 面 我 们 根据 
需要 来 绘制 不 同 状 
态 下 猪 的 形象 。 


猪 虽然 给 人 以 笨重 的 感觉 ， 但 在 
卡通 动漫 中 它 的 外 形 往往 很 可 爱 。 我 
们 在 绘制 时 可 以 将 可 爱 作 为 猪 的 一 个 
特点 来 进行 刻画 。 





在 绘制 猪 某 种 状态 时 ， 注 意 头 部 与 身体 的 协调 性 。 





”| | 动 浊 秀 场 一 超级 漫画 动物 素 撒 技法 








确定 猪 的 基本 形态 
后 ， 我 们 来 进行 绘制 。 


绘制 时 要 注意 头 部 
与 身体 的 协调 性 并 且 掌 
握 好 动作 的 平衡 感 ， 确 
定 腿 部 的 位 置 。 


在 绘画 头 部 时 注意 五 官 的 位 置 及 头 部 的 朝向 。 


下 向 我 们 绘制 一 口 正 在 玩 机 
的 小 猪 形 象 ， 微 微 站 起 的 姿态 ， 
头 部 略 重 ， 身 体 向 一 方 倾斜 ， 两 
个 前 蹄 抬 起 。 


在 绘画 时 注意 小 猪 眼神 的 把 
握 受 表情 的 刻画 。 





“” 绽 制 时 要 注意 头 部 与 身体 的 协调 性 并 且 掌 
握 好 动作 的 平衡 感 。 











动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 















绘制 时 要 注意 小 猪 整体 的 协调 性 并 且 掌 握 
好 奔跑 动作 的 平衡 感 。 


下 面 我 们 来 绘制 一 口 正 在 奔跑 的 
小 猪 ， 小 猪 的 整个 身体 呈 奔 跑 状态 。 


绘制 时 要 注意 身体 重心 的 把 握 ， 
另外 耳 休 的 形态 可 以 体现 奔跑 的 状 
态 ， 在 绘画 时 不 要 忽视 这 一 氮 。 











”| 动 浊 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 


鹿 根 据 品种 不 同 ， 特 征 也 
会 有 所 不 同 。 下 图 中 的 长 颈 鹿 
最 显著 的 特征 就 是 长 长 的 脖 
子 、 四 胶 细 长 、 眼 睛 大 而 圆 ， 
耳 采 直立 。 


在 绘制 时 要 注意 鹿 的 头 部 
与 里 干 的 比例 和 结构 关系 。 














用 简单 的 线条 来 确定 鹿 的 头 部 、 
躯干 和 四 肢 的 位 置 。 


在 绘画 时 注意 用 线 要 有 一 定 的 概 
括 性 ， 另 外 线条 要 画 得 轻 一 些 ， 以 方 
便 后 面 的 覆盖 。 


准确 地 勾勒 出 鹿 全 身 的 轮廓 线 ， 确 
定 动物 的 基本 形态 及 耳 杂 、 特 角 和 尾巴 
的 具体 位 置 。 在 绘画 时 ,注意 头 部 与 身 hn 内 
体 的 比例 关系 及 四 肢 的 具体 位 置 。 1 /J 
















动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


变 续 对 鹿 进 行 细致 地 刻画 ， 在 绘制 五 官 时 ， 要 将 眼睛 的 结构 画 出 来 。 在 绘制 身体 时 ， 要 将 腿 部 的 
细节 部 分 绘制 清楚 。 


在 进行 深入 绘画 时 注意 线条 要 有 轻重 、 粗 细 的 对 比 。 





绘画 时 注意 鹿 眼 睛 和 
耳朵 内 的 结构 。 








NA 人 


庵 的 基本 形态 绘制 完成 后 ， 试 将 起 稿 线 氛 除 ， 然 后 在 鹿 的 身上 添加 斑点 效果 。 
绘画 时 注意 线条 轻重 的 把 握 。 


Up 


本 


入 os 


添加 鹿 背 上 的 斑点 
时 ， 注 意 要 有 大 小 、 完 整 
斑点 和 半点 的 区 分 。 








动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素 





绘制 眼睛 的 
线条 要 画 得 粗 重 一 





接 下 来 给 鹿 的 五 
官 和 四 肢 添 加 调子 ， 增 
加 画面 的 层次 感 和 立体 


绘画 时 注意 初步 
调子 的 位 置 。 


对 线 稿 进行 整体 深入 绘画 ， 绘 画 重点 放 在 身体 上 。 
在 绘制 时 要 注意 线条 斑点 的 细节 表现 。 


绘画 时 注意 脚 部 与 投 
衔接 处 的 表现 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素 摘 技法 








下 面 我 们 根据 
需要 来 绘制 不 同 状 
态 下 鹿 的 形象 。 





me 9 
i i 





注意 腿 部 线条 的 不 同 走 问 。 


下 面 我 们 绘制 一 只 正在 奔跑 
人 的 小 鹿 形 象 ， 小 鹿 的 两 个 前 肢 向 

前 迈进 ， 后 肢 向 后 路 ， 身 体 呈 向 
\ | 前 冲 的 状态 。 


在 绘画 时 注意 小 鹿 眼 神 的 把 
担 及 表情 的 刻画 。 





”| | 动 浊 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 







在 绘制 时 要 注意 四 条 
腿 的 协调 性 。 


下 面 我 们 绘制 一 只 无 精 打 采 的 小 
应， 小鹿 的 表情 显得 很 忧郁 ， 步 伐 较 组 


可 


在 绘画 时 注意 小 鹿 表 情 的 刻画 ， 以 
及 身体 线条 的 流畅 性 。 





下 面 我 们 绘制 一 只 正在 跳跃 的 小 遍 形 。 。“、 丫 、 
象 ， 小 鹿 的 两 条 前 腿 基本 但 直 ， 后 腿 随 着 和 
前 服 自然 跟 过 来。 


在 绘画 时 注意 小 鹿 跳 跃 瞬间 的 把 握 。 





在 绘制 时 要 注意 后 退 的 弯曲 程度 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 
”大 象 的 男 法 


大 象 的 主要 特征 是 
有 粗壮 的 四 肢 和 小 小 的 
尾巴 ， 还 有 较 大 的 耳 





















条 、 长 长 的 鼻子 及 巨大 Te 
的 猿 牙 。 第 
在 绘制 时 要 注意 A 
大 象 这 些 特 征 的 表 
现 ， 另 外 大 象 基本 以 
圆 形 为 主 。 
由 
127 


用 简单 的 线条 来 确定 大 象 的 头 部 、 
躯干 和 四 肢 的 位 置 。 


在 给 画 时 注意 用 线 要 有 一 定 的 概括 
性 ， 男 外 线条 要 画 得 随意 一 些 。 





在 轮廓 线 的 基础 上 , 逐步 地 
画 出 大 象 的 外 轮廓 。 


在 绘画 时 注意 头 部 与 躯干 
中 以 及 四 肢 的 准确 位 











在 绘制 五 官 时 
注意 眼睛 形状 的 刻 
男 受 猿 牙 的 表现 。 





4 | \ | Se, , QA | _ \ 


接 下 来 对 线 稿 整 体 进行 深入 绘画 ， 给 制 出 大 象 的 身体 结构 。 
在 绘制 时 要 注意 大 象 身体 上 皱纹 的 细节 表现 。 





绘画 时 注意 皱 
纹 的 表现 。 








下 面 继续 为 大 象 添加 细节 ， 大 象 的 基本 形态 绘制 完成 后 ， 试 将 起 稿 线 掠 除 以 查看 结果 。 
在 绘画 时 注意 大 象 整体 细节 的 表现 。 








SS 


~ 
i, 有 
添加 鼻子 上 的 皱 裙 ”上 = | 
时 ， 注 意 线条 要 有 长 短 、 E> | 
粗细 的 区 分 。 | 





接 下 来 给 大 象 的 五 官 和 四 肢 添加 调子 ， 增 加 画 
面 的 立体 效果 。 


绘画 时 注意 将 大 象 的 眼睛 和 嘴巴 画 得 黑 一 些 ， 
男 外 还 要 注意 线条 的 粗细 和 轻重 变化 。 


最 后 为 大 象 添加 投 
影 ， 完 成 大 象 的 绘制 。 





eg 
Ez 本 
中 ps 
- | 
Ee 
pr 
J 
| 


Ne ee ia 
i 














下 面 我 们 根据 需要 来 绘制 不 
同 状 态 下 大 象 的 形象 。 


下 面 我 们 来 给 制 一 头 
正在 玩 机 的 小 象 ， 小 象 长 
着 两 个 夺 张 的 太 耳 条 ， 鼻 
子 郑 着 一 支 羽 毛 ， 两 小 前 
肢 捅 起。 


在 给 画 时 注意 小 象 表 
情 的 刻画 ， 以 及 头 部 与 身 
体 的 比例 。 
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我 们 来 绘制 一 头 可 爱 的 小 象 ， 在 绘画 
时 注意 头 部 和 身体 的 比例 及 五 官 与 肢体 的 表 
CC 现 。 接 下 来 再 为 小 象 添加 一 些 场景 元 素 。 





下 面 我 们 为 画 惫 漆 
加 阴影 效果 ， 完 善 调子 
的 绘制 ， 我 们 还 可 以 为 
小 象 添加 阴影 效果 。 


在 绘画 时 注意 水 花 
和 小 象 的 比例 。 




















下 和 面 我 们 绘制 大 象 的 背影 ， 


在 绘 国 时 注意 大 象 的 眼神 及 身体 
与 头 部 的 比例 关系 。 





下 面 我 们 绘制 一 头 比 
较 压 张 的 大 象形 象 ， 大 象 
长 着 一 对 巨大 的 猿 牙 ， 眼 
睛 和 鼻孔 都 很 大 。 


在 绘画 时 注意 大 象 
眼睛 的 绘制 及 高 光 的 表 
现 ， 另 外 注意 头 部 和 身 
体 的 比例 。 


超级 漫画 动物 素描 技法 | 





| 动漫 秀 场 






啼 类 动物 的 与 实 回 ; 


山 出 浴 | 










这 匹 马 展现 在 我 们 
面前 的 感觉 是 身材 矫 
健 ， 具 有 力量 、 速 度 。 


在 绘画 时 抓 住 主 要 
特征 即 可 。 


坦 下 要 六 二 FDIE 





依照 图 片 勾勒 出 全 身 的 轮廓 线 ， 
确定 头 部 、 躯 干 及 四 肢 的 位 置 。 
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在 绘画 时 注意 头 部 与 身体 的 比例 
关系 。 另 外 起 稿 线 可 以 画 得 轻 一 些 。 


呈 
i ' , 
蛋 站 | j i 
| y 1 i :| 
LD Ff | | | a 
lL | 
F | 本 
| 请 
| 
| EE 
| 下 
| 
有 
| 四 
ee mr 
i 
| 
避 
| 
四 
| L Pa 


@ \ 


在 线 稿 的 基础 上 ， 沿 着 线 稿 对 \ VN 
其 进行 整体 深入 刻画 。 N\A 


在 给 制 时 要 注意 线条 的 轻重 。 


”| 动漫 秀 场 超级 漫画 动物 素描 技法 | 


逐步 地 对 其 进行 深入 绘制 ， 大 致 地 画 出 五 官 及 身体 结构 的 外 轮 麻 。 
| AS \ 
A SS 在 绘制 五 官 


7 pe SN 
4 ~ Vv 








= 
— i 
pe > h. 
a = | 1 SA 


| | | SS 
RS Ve 


接 下 来 在 脖子 和 马尾 的 位 置 为 马 添加 毛发 效果 ， 给 画 时 注意 线条 的 流畅 性 。 
nt 1 





jh 
rh, | 





在 马 的 起 稿 完成 之 后 ， 下 面 我 们 为 马 添加 阴影 效果 。 
在 绘制 时 注意 调子 的 位 置 ， 另 外 在 绘制 初步 调子 时 注意 线条 要 画 得 轻 一 些 。 








在 绘制 时 注意 
线条 的 走向 。 


在 初步 阴影 的 基础 上 ， 继 续 加 强 对 阴影 的 绘制 。 
绘画 重点 在 马 的 头 部 和 马尾 的 部 分 ， 绘 画 时 注意 调子 的 明暗 要 分 明 。 
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项 册 由 | 





EE 


接 下 来 继续 加 强 对 阴影 的 
绘制。 


在 绘画 时 注意 五 官 的 细致 
刻画 及 紧 毛 的 处 理 。 





在 绘制 完 马 之 后 ， 添 加 草地 的 效果 。 
在 绘画 时 注意 马 腿 和 草地 的 表现 。 
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在 动漫 中 要 把 握 好 角色 的 特征 ， 掌 握 一 些 动 物 的 基础 知识 是 很 重要 的 。 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 






党 类 动物 的 画 法 








第 
ER 1 
六 的 
竟 
Lb 
: 在 绘制 鸡 的 时 
候 应 考虑 到 鸡 的 各 
种 特点 ， 在 夸张 时 
要 对 这 些 特点 进行 
有 目的 的 强化 或 者 
二 减弱 。 
由 | 
138 
\ Yc 用 简单 的 线条 画 出 鸡 的 外 轮 廊 。 
A 在 绘制 鸡 的 基本 形体 时 要 将 鸡翅 考 
虑 进去 。 
7 





2 
在 轮廓 线 的 基础 上 逐步 
地 绘制 出 鸡 的 基本 形体 。 \ 


在 绘画 时 要 注意 绘制 出 
鸡 的 头 部 、 翅 膀 和 腿 部 。 





一 





动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | ， 


下 面 绽 制 出 鸡 头 部 、 翅 
膀 和 爪子 的 形状 。 


在 给 制服 部 时 注意 外 形 
的 把 握 ， 双 腿 的 位 置 直接 决 
定 了 形象 的 运动 状态 。 














对 线 稿 整体 进行 细致 调 
整 并 刻画 出 头 部 五 官 。 


在 绘画 时 注意 要 对 整体 
进行 绘制 ， 不 要 只 对 局 部 进 
行 绘制 。 


继续 对 鸡 进 行 细致 地 刻画 ， 在 
绘制 五 官 时 ， 要 将 眼睛 的 结构 画 出 
2 Ne 

| Ys 于 - 可) 站 
分 画 清楚 。 , CN 

在 进行 深入 给 画 时 应 注意 ， 线 | 

条 要 有 和 轻重、 粗细 的 对 比 。 


We 
| 
















接 下 来 给 鸡 的 面部 和 肢体 添加 调子 ， 增 加 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 
绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 重 ， 排 列 时 可 以 松散 些 。 另 外 注意 添加 调子 的 位 置 。 





ee 
本 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 鸡 进 行 深入 刻画 ( 如 ; 眼睛、 嘴巴 、 想 膀 、 尾 巴 和 爪 了 等 ) ， 使 
画面 的 层次 感 更 加 突出 。 


在 绘画 时 注意 眼神 的 刻画 及 整体 效果 的 把 握 。 





动 








芝 确 在 鸡 的 外 形 验 
na 制 完成 后 ， 添 加 一 
些 阴影 效果 。 


在 绘画 时 采用 面部 基准 
线 确定 头 部 的 朝向 。 


进 河 器 阁 如 痰 dic 如 站 溃 


/ 具体 化 卡通 动物 ( | 
的 特征 ( 添加 眼睛 、 嘴 . 
a 下、 
加 强 卡 通 却 到 
Ce 
闪 141 
Ne 一 一 一 一 一 


下 面 我 们 根据 需要 来 绘制 不 
同 状态 下 鸡 的 形象 。 


a 
at 








下 面 我 们 来 绘制 一 只 可 爱 的 小 鸡 形象 ， 鸡 的 翅膀 
较 小 ， 腿 部 高 得 较 远 ， 另 外 脖子 上 扎 着 一 条 小 围巾 。 


在 绘制 时 注意 起 稿 时 要 把 握 好 鸡 的 整体 形态 。 





在 初步 调子 的 基础 上 添加 一 些 细节 处 
理 ， 绘 画 重点 在 五 官 和 脖子 上 。 


绘制 眼睛 的 线条 要 画 得 粗 重 一 些 ， 其 
次 是 围 脖 的 绘制 ( 翅膀 也 是 同样 处 理 ) ， 
使 其 看 起 来 更 具 空间 感 。 







下 面 我 们 来 绘制 一 只 玩具 鸡 的 形象 ， 玩 具 
写 由 恰 六 特点 就 是 目光 呆 洪 、 身 体 死板 、 缺 和 
灵 洱 性 。 


绘制 时 要 注意 头 部 与 身体 的 比例 ， 另 外 要 
突出 鸡 的 夸张 表现 。 








广 
AAA » 
We 


在 绘画 时 注意 鸡眼 睛 的 内 部 结构 和 尾 
已 的 夸张 表现 。 


下 面 我 们 来 绘制 一 只 较 普通 的 公鸡 形象 ， 
公鸡 的 整体 形象 很 大 众 。 


绘制 时 要 注意 头 部 与 身体 的 比例 ， 另 外 要 
突出 阴影 的 表现 。 
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El 


A 用 简单 的 线条 来 确定 鸭子 的 头 部 、 饭 二 
| 3 1 和 四 肢 的 位 置 。 


ja Y 
g \ 下 面 进 一 步 画 出 鸭子 的 外 轮廓， 确定 由 
/ i 子 的 基本 形态 。 


志 ; 在 弘 制 时 注意 嘴巴 、 和 驱 干 和 起 脚 位 置 的 
i 确定 。 
. | 站 i 


址 液 骂 莹 时 痊 吕 cm 山 才 焊 | 


SR | 对 线 稿 整体 进行 细致 调整 并 明 
,| / 确 外 轮廓 的 绘制 。 


在 绘制 时 要 注意 线条 的 粗细 和 
轻重 的 变化 。 





一 一 一 一 -一 一 = 一 一 一 
em 





继续 深入 绘画 ， 在 大 的 形体 及 位 置 确 立 之 后 绘 
制 一 些 细 站 (| 如 : 眼睛 、 嘴 巨 、 读 膀 相 腿 部 等 ) 。 


在 绘制 时 要 注意 外 形 的 把 握 。 
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子 头 部 和 躯干 的 结构 。 


在 轮廓 线 的 基础 上 逐步 地 画 出 移 a pp 


在 绘制 头 部 时 为 其 添加 面部 基准 
线 ， 以 确定 朝向 。 





接 下 来 给 鸭子 的 五 官 和 身体 添加 调 
子 ， 增 加 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 


绘画 时 注意 上 调子 的 位 置 ， 以 及 调子 
的 概括 性 。 


眉 避 切 车 苇 状 Sie 项 才 遇 | 
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在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 鸭子 进行 深 
章 入 刻画 。 
国 si | 在 绘画 时 注意 头 部 的 细节 刻画 及 翅膀 和 
pp , | 尾巴 的 绘制 。 另 外 网 子 的 眼睛 是 向 上 看 的 ， 
SS 绘画 时 注意 眼神 的 把 握 。 


入 








对 画面 整体 进行 调整 ， 绘 画 
完成 后 ， 为 其 添加 投影 效果 ， 使 
动物 的 角色 形象 更 加 突出 。 


NY 


PE 上 
2 DA 


AZ A 2 多 人 ‘ yg pg 
pe 9 
| 

i 5 pp 
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上 
dd 
下 面 我 们 根据 ee 
需要 来 绘制 不 同 状 DN 
态 下 鸭子 的 形象。 一 过 


在 绘制 时 要 
注意 鸭子 重心 的 
把 握 。 





下 面 我 们 来 绘制 一 只 可 爱 的 小 鸭子 形象 ， 温 
步 的 次 态 ， 头 部 略 从 仇 起 ， 两 个 地 膀 自 然 下 生 ， 
起 丁 较 小,。 


绘制 时 要 注意 头 部 与 身体 的 协调 性 ， 并 且 掌 
握 好 动作 的 平衡 感 ， 确 定 头 部 朝向 。 


本 


A 
pi -NN 
0 a 
~ 
| 

(OY 

Se 
ee 


所 









i ™, 
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一 “到 的 鸭子 
f / 下 面 我 们 来 绘制 一 只 调皮 的 鸭子 形象 ， 鸭 子 的 头 
' / 部 较 小 ， 嘴 巴 和 爪子 可 以 画 得 夸张 一 些 ， 另 外 网 子 的 
} 7 上 肢 一 只 在 胸 前 另 一 只 背 在 身体 的 后 面 。 


在 绘制 时 注意 起 稿 时 要 把 握 好 鸭子 的 整体 形态 。 







在 初步 绘制 的 基础 上 添加 一 些 细节 处 理 
(如; 眼睛、 嘴巴 和 四 肢 ) ,绘画 重点 在 五 官 和 
四 腔 上 。 给 画 完成 后 为 其 添加 阴影 效果 ， 以 加 强 
画面 的 层次 感 。 


杰 避 号 坟 臣 心 9im 出 小 训 | 


绘制 眼睛 的 线条 要 画 得 粗 重 一 些 ， 其 次 是 尾 


和 一 总 





在 绘画 时 注意 四 


肢 的 前 后 关系 。 
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~、\ 下 面 我 们 来 绘制 一 只 发 恕 时 

的 了 鸭子， 鸭子 的 面部 表情 愤 杷 ， 
两 个 上 肢 一 前 一 后 位 于 身体 的 两 
侧 上 两 个 爪子 分 开 而 立 。 


在 绘制 时 注意 表情 的 刻画 和 
肢体 基本 形态 的 把 握 。 





在 初步 绘画 的 基础 上 添加 
上 。 绽 画 完成 后 为 其 添加 阴影 效 
洒 ， 以 加 强 画 面 的 层次 感 。 


绘制 五 官 的 线条 要 画 得 粗 重 
一 些 ， 男 外 注意 眼神 的 把 握 。 








150 





动 


漫 秀 场 一 “超级 漫画 动物 素描 技法 | 





鸟 的 画 法 














在 确定 了 乌 的 形态 后 ， 用 简练 的 线条 大 致 
地 将 鸟 的 外 轮廓 绘制 出 来 。 


在 绘画 时 注意 用 线 要 具有 一 定 的 概括 性 。 


在 轮廓 线 的 基础 
上 匆 勒 出 鸟 全 身 的 款 
廓 线 ， 大 致 地 确定 出 
头 部 、 躯 干 和 尾巴 的 
位 置 。 


在 绘画 时 注意 乌 
视角 的 把 握 。 


和 [一 ] 行 
入 绘制 ， 注 意 头 部 五 官 
膀 与 尾 

巴 的 表现 。 


在 纵 制 时 要 注意 眼睛 
和 身体 的 内 部 结构 。 





昌 级 漫画 动物 素描 技 ; 







”对 线 稿 整体 进行 细致 调整 ， 给 
画 完 成 后 ， 将 多 余 的 起 稿 线 擦 除 ， 
方便 观看 效果 三 


绘制 完 乌 后 ， 我 们 为 其 添加 一 
核 干 效果 ， 


对 画面 整体 进行 调整 ， 绘 画 
完成 后 ， 为 其 添加 阴影 效果 ， 使 
鸟 的 角色 形象 更 加 突出 。 


这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 
效果 了。 


一 一 - 


在 绘画 时 注意 | 画面 效 
爪子 与 枝 干 衔接 处 < 
的 表现 。 


















下 面 我 们 来 绘制 一 只 鹦 赵 形 
象 ， 首 先 在 起 稿 时 我 们 要 抓 住 此 回 
开 的 特点 。 它 一 只 爪子 抓 着 木 棍 ， 
另 一 只 爪子 失 起 ， 身 体 前 倾 ， 尾 巴 
下 枉 。 


绘制 时 要 注意 头 部 与 身体 的 协 
调 性 ， 并 且 掌 握 好 动作 的 平衡 感 。 


绘制 出 鹦鹉 的 基本 形态 \\ 
后 ， 我 们 为 其 添加 翅膀 和 羽毛 VAN 
\\ 


在 绘制 时 要 注意 线条 的 粗 
细 和 轻重 的 变化 ， 另 外 羽毛 的 
走向 也 很 重要 。 


鹦鹉 初步 绘制 完成 后 ， 下 面 
我 们 为 其 添加 枝 干 效 果 ， 这 样 能 
使 画面 看 起 来 更 完整 。 


在 绘制 时 要 注意 枝 干 的 形 
态 ， 以 及 与 画面 的 协调 性 。 


对 画面 整体 进行 调整， 绘制 \， 
璐 鹉 的 角色 形象 更 加 突出 。 


这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 
画面 效果 了 。 
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同样 ， 首 先 确定 老鹰 的 基本 形态 ， 接 
着 在 辑 廓 线 的 基础 上 逐步 地 绘制 出 老 唐 的 
外 输 廓 ， 然 后 明确 眼睛 、 嘴 巴 、 身 体 和 爪 
子 的 位 置 。 


在 绘制 时 要 注意 线条 的 流畅 性 ， 以 及 
粗细 和 轻重 的 变化 。 


下 面 我 们 来 绘制 一 只 卡通 老 
座 的 形象 ， 在 绘制 老 应 的 卡通 形象 
时 要 适当 地 夸张 一 些 。 它 的 脖子 较 
长 、 嘴 巴 较 大 ， 头 部 向 前 探视 着 ， 
身体 蹲 坐 在 树干 上 。 


绘制 时 要 注意 整体 形态 的 刻 
画 ， 另 外 要 掌握 好 动作 的 平衡 感 。 


kt \ 








EE on 
二 
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在 初步 形态 绘制 完成 后 ， 我 们 来 对 
细节 进行 刻画 ( 如 : 眼睛 、 嘴 巴 、 脖 子 
和 读 膀 ) 。 给 制 完 成 后 ， 我 们 为 其 添加 
繁 裙 和 羽毛 效果 。 


在 绘制 五 官 时 要 注意 眼神 的 把 握 和 
嘴巴 的 弯曲 程度 ， 另 外 爪子 的 绘制 也 很 


对 画面 整体 进行 调整 ， 绘 制 完 
成 后 ， 我 们 试 将 起 稿 线 掠 除 ， 查 看 
效果 ， 然 后 再 为 其 添加 阴影 效果 ， 
佳 鹦鹉 的 角色 形象 更 加 突出 。 


这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 
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在 绘制 之 前 首先 我 们 要 
抓 住 鸟 的 基本 特征 ， 如 : 嘴 
巴 、 起 膀 、 爪 子 的 大 小 和 形 

绘制 时 要 注意 重心 的 
把 握 并 且 掌 握 好 动作 的 平衡 
感 ， 另 外 卡通 鸟 的 形态 可 以 
画 得 夸张 一 些 。 











在 我 们 确定 了 鸟 的 基本 形态 后 ， 首 先 在 起 稿 时 我 们 要 抓 住 此 乌 的 特征 ， 然 后 再 为 其 添加 五 


绘制 时 要 注意 鸟 虽 然 种 类 繁多 ， 外 形 各 异 ， 但 站 在 树干 上 的 姿态 基本 相同 ， 在 绘画 时 要 将 鸟 
的 重心 把 握 好 。 





下 面 我 们 来 绘制 一 只 大 嘴巴 的 鸟 ， 首 先 在 起 
i 稿 时 我 们 要 将 鸟 的 嘴巴 画 得 大 一 些 、 夸 张 一 些 。 


1 
yA 在 绘制 嘴巴 时 可 以 将 其 画 得 夸张 一 些 ， 与 身 
体形 成 鲜明 的 对 比 。 
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下 面 我 们 来 绘制 
一 只 单 腿 站 立 的 鸟 ， 


首先 在 起 稿 时 我 们 要 


抓 住 此 鸟 的 特征 。 它 
整体 看 上 去 头 大 身子 
小 ， 眼 睛 较 突 出 ， 路 
立 着 。 


绘制 时 要 把 所 
好 重心 和 动作 的 平衡 
感 ， 另 外 在 绘制 抬 起 
的 腿 时 要 把 握 好 拾 高 
的 程度 。 


动物 素描 技法 








在 绘画 时 要 注意 神态 的 把 握 。 
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在 确定 了 基本 形态 
之 后 ， 下 面 我 们 来 绘制 


以 及 羽毛 、 爪子 和 尾巴 
的 形状 。 


给 制 时 要 注意 鸟 整 
体 走向 的 绘制 。 


”下 面 我 们 根据 
需要 来 绘制 不 同 状 
态 下 鸟 的 形象。 








动漫 秀 场 -超级 漫画 动物 素描 技法 | 。 










用 简单 的 线条 大 致 地 画 出 昆虫 的 外 轮廓 。 
在 绘画 时 注意 用 线 要 轻 一 些 ， 具 有 一 定 的 概括 性 。 





在 轮廓 线 的 基础 上 勾勒 出 昆虫 全 身 的 轮廓 线 。 


在 绘画 时 注意 头 部 与 身体 的 比例 关系 ， 另 外 确 
定 起 膀 的 大 概 位 置 。 


在 初稿 的 基础 上 继续 进行 深入 绘制 ， 
明确 眼睛 、 翅 膀 和 腿 部 的 位 置 及 外 形 。 


在 绘制 时 要 注意 线条 的 准确 性 。 





注意 昆虫 眼睛 的 内 部 结构 。 
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对 初稿 整体 进行 深入 绘制 并 刻画 背部 细节 。 
在 绘制 时 要 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 变化 。 








在 昆虫 的 背 上 添加 花纹 效 
呆 ， 要 根据 身体 的 走向 来 添加 


接 下 来 为 昆虫 添加 调 
子 ， 增 加 画面 的 立体 效果 感 
和 昆虫 的 真实 度 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 
要 有 轻重 和 粗细 之 分 。 


绘画 时 注意 翅膀 下 面 阴影 的 处 理 。 
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在 我 们 确定 了 昆虫 的 基本 形态 后 ， 首 先 在 起 稿 时 


我 们 要 抓 住 此 昆虫 的 特征 ， 然 后 再 为 其 添加 五 官 和 初 
步 阴影 的 效果 。 


另外 动漫 昆虫 中 的 硅 张 拟人 成 分 较 多 ， 在 绘画 时 
要 抓 住 这 一 点 。 










可 


对 画面 整体 进行 调 
整 ， 给 画 完成 后 ， 我 们 为 
其 添加 投影 效果 ， 使 昆虫 
的 角色 形象 更 加 突出 。 绘 
画 时 注意 泪珠 的 表现 。 


这 样 我 们 就 可 以 看 到 
最 终 的 画面 效果 了 。 


I 
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下 面 我 们 来 绘制 一 只 蜜蜂 的 
动漫 形象 ， 我 们 可 以 将 其 画 得 可 
爱 一 些 。 首 先 我 们 来 确定 蜜蜂 的 
基本 形态 ， 接 着 为 其 添加 蜜蜂 的 
特征 ( 如 ， 花纹 、 起 膀 等 ) ， 然 
后 再 为 其 添加 花瓣 的 场景 效果 。 


绘制 时 要 注意 整体 形态 的 刻 
画 、 四 肢 的 表现 及 花纹 的 绘制 。 


给 画面 整体 添加 阴影 效果 ， 使 蜜蜂 的 角色 形 
象 更 加 突出 。 


这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画面 效果 了 。 
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下 面 我 们 来 绘制 一 只 蝴蝶 ， 首 先 我 们 
来 确定 蝴蝶 的 基本 形态 ， 贿 蝶 的 整个 形体 
由 多 个 椭圆 形 组 成 。 


在 绘制 时 要 注意 蝴蝶 眼睛 的 内 部 结构 
和 眼神 的 把 握 。 







人 st 
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在 初稿 绘制 完成 后 ， 接 着 为 翅膀 
花纹 效果 。 


在 绘制 花纹 时 要 注意 纹理 的 合理 
搭配 ， 男 外 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 也 
很 重要 。 


给 画面 整体 添加 
阴影 效果 ， 佳 蝴蝶 的 
角色 形象 更 加 突出 。 


在 绘画 时 要 注意 
线条 的 排列 。 


这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画 
面 效 果 了 。 





在 确定 了 基本 形 
态 之 后 我 们 来 进行 给 
制 ， 要 注意 掌握 好 动 
作 的 平衡 感 ， 男 外 表 
情 的 刻画 也 很 重要 。 











mm 
NE ET 


BE el el i i i i i i i i i i i i i i i i i es mn Es 


在 确定 了 昆虫 的 基本 形态 后 ， 我 们 来 
进行 绘制 。 昆 虫 的 头 部 长 有 两 根 较 长 的 触 
拟人 化 。 初 稿 绘画 完 成 后 ， 我 们 为 其 添加 
阴影 和 投影 效果 。 


在 绘画 时 注意 表情 和 四 肢 的 表现 ， 以 
及 整体 动态 的 刻画 。 
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在 确定 了 基本 形态 之 后 我 
i 们 来 进行 绘制 ， 要 注意 掌握 好 动 
作 的 平衡 感 ， 另 外 可 以 将 眼睛 画 


人 ’ z 2 得 夸张 一 些 。 











同样 ， 首 先 确 一人: 
定 昆虫 的 基本 形态 ， 
接着 在 轮廓 线 的 基础 


上 逐步 画 出 眼睛 、 翅 
首 、 然 后 为 其 未 加 阴 
下 相生 | 本 | 了 中 
SN 










影 效 果 和 投影 效果 。 


pa 
在 绘制 时 要 注意 | 
线条 的 流畅 性 ， 以 及 7 
粗细 和 轻重 的 变化 。 


FR 
3 


绘画 时 注意 腿 部 投影 的 表现 。 
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水 族 和 两 栖 动 物 的 身体 特点 简单 而 又 有 丰富 多 彩 的 变化 ， 在 绘制 之 前 我 们 可 以 
对 其 进行 观察 了 解 ， 从 而 画 出 具有 特色 的 动漫 作品 。 
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将 鱼 的 外 轮廓 大 致 画 出 来 ， 
并 确定 鱼 身体 和 尾巴 的 外 形 。 


在 绘画 时 注意 用 线 要 轻 一 / 
些 ， 标 明 身体 部 位 即 可 。 SN 


在 软 廓 线 的 基础 上 多 
勘 出 鱼 全 身 的 轮廓 线 。 


在 绘画 时 注意 整体 形 
状 的 把 握 。 








在 初稿 的 基础 上 进行 许 一 全 
入 绽 制 ， 明 确 五 官 、 鱼 和 尾 区 =- 
巴 的 位 置 及 外 形 。 2 

在 给 制 五 官 时 ， 通过 面 全 _ 
部 基准 线 来 确定 头 部 朝向 。 入、 
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接 下 来 整体 对 线 稿 进 
行 调整 ， 在 绘画 时 注意 鱼 
眼睛 的 内 部 结构 。 


绘画 完成 后 试 将 起 稿 
线 删除 以 查看 效果 。 









接 下 来 为 鱼 添 
加 调子 ， 以 增加 画 
面 的 立体 效果 。 


绘画 时 注意 调 
子 的 重点 在 眼睛 、 
嘴巴 的 位 置 。 


最 后 对 画面 
整体 进行 调整 ， 
绘画 时 注意 鱼 身 
上 委 袜 的 处 理 ， 
昼 外 将 多 余 的 起 
稿 线 删除 。 


这 样 我 们 就 
可 以 看 到 最 终 的 
画面 效果 了 。 








首先 确定 鱼 的 基本 
形态 ， 接 着 绘制 出 鱼 的 外 
轮廓 ， 然 后 明确 五 官 、 身 
体 、 铺 和 尾巴 的 位 置 。 


在 绘制 时 要 注意 线条 
的 流畅 性 ， 另 外 在 绘制 五 
官 时 注意 表情 的 刻画 。 




















绘制 完 初步 形态 
后 ， 我 们 来 对 细节 进 
行 刻画 。 在 鱼 的 身上 
添加 一 些 纹理 ， 以 突 
出 鱼 的 特征 。 


在 绘制 纹理 时 要 
注意 随 着 身体 的 弯曲 
程度 来 刻画 。 


对 画面 整体 进行 
调整 ， 绘 制 完成 后 ， 
为 其 添加 阴影 效果 ， 
使 和 的 角色 形象 更 加 


在 给 画 时 注意 眼 
睛 的 细节 表现 ， 这 样 
我 们 就 可 以 看 到 最 终 
的 画面 效果 了 。 









| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





下 面 我 们 根据 需要 来 给 
制 不 同 状 态 下 鱼 的 形象 。 







首先 我 们 来 确定 鱼 的 基本 形态 ， 它 的 整体 呈 
三 角形 ， 眼 睛 闭 着 ， 一 副 神情 悠闲 的 样子 。 


绘制 时 要 注意 整体 形态 的 刻画 ， 另 外 要 掌握 
好 弧度 的 大 小 。 


绘制 好 初步 形态 后 ， 我 们 来 对 细节 进行 刻画 。 
人 


在 绘制 五 官 时 要 注意 花纹 和 皱 初 要 跟着 鱼 的 整 
体形 态 走 。 





我 们 可 以 根据 自己 的 需要 为 其 添加 场景 效果 ， 
突出 鱼 的 特征 。 
的 
人 





对 画面 整体 进行 调整 ， 绘 制 完成 后 ， 再 为 其 
添加 阴影 效果 ， 使 鱼 的 角色 形象 更 加 突出 。 


这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画面 效果 了 。 

















”首先 确定 鱼 的 基本 形态 ， 接 
着 绘制 出 鱼 的 外 轮廓 ， 然 后 明确 
五 官 、 身 体 、 鳍 和 尾巴 的 位 置 。 


在 绘制 眼睛 时 要 注意 其 内 部 
结构 ， 另 外 在 绘制 鱼 身上 的 斑点 
时 注意 形状 的 大 小 和 分 布 的 琉 密 
程 


|] 

















绘制 完 初 步 形态 
后 ， 我 们 来 对 细节 进行 
刻画 ( 如 ， 眼睛 等 ) ， 
然后 我 们 再 为 其 添加 初 
步 的 阴影 效果 ， 使 鱼 看 
起 来 更 具 立 体感 。 


在 绘制 五 官 时 要 
注意 眼睛 可 以 画 得 重 一 
古 初步 的 调子 可 以 画 
得 浅 一 些 ， 以 方便 后 面 
的 绘制 。 


对 画面 整体 进行 
调整 ， 在 初步 调子 的 
基础 上 继续 加 深 鳍 和 
斑点 的 绘制 ， 这 样 能 
使 鱼 的 角色 形象 更 加 


4 








在 绘画 时 注意 线 
条 的 排列 ， 这 样 我 们 
就 可 以 看 到 最 终 的 画 
面 效果 了 。 
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鱼 的 整体 形态 呈 椭 圆 形 。 


在 绘画 时 注意 外 形 的 把 
握 ， 另 外 上 调子 时 注意 随 着 鱼 
身上 的 纹理 进行 绘制 。 








鱼 的 整体 形 态 像 某 a 一 样 。 


在 绘画 时 注意 外 形 的 把 握 ， 
另外 鱼 身上 的 花纹 和 斑点 可 以 根 
据 自己 喜好 进行 绘制 ,上 调子 时 还 
应 注意 线条 的 表现 。 
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ze > 鱼 的 整体 形状 看 起 来 像 柠 机 一 样 ， 鱼 
~ 人 大 的 限 哺 是 突出 来 的 ， 明 巴 较 厚 ， 钙 上 长 满 
N77 ~ a 
We 在 绘画 时 注意 外 形 的 把 握 ， 另 外 上 调 
ee 子 时 注意 线条 要 有 轻重 、 粗 细 的 变化 。 
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在 确定 了 鱼 的 基本 
形态 后 ， 我 们 对 其 进行 给 
制 ， 可 以 将 五 官 的 表情 画 
得 夸张 一 些 。 


在 绘画 时 注意 外 形 的 
把 握 ， 男 外 要 突出 五 官 的 
细节 刻画 。 
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首先 使 用 简练 的 线条 来 概括 马 鱼 的 大 
体 基 本 形态 。 


在 绘画 时 注意 用 线 的 轻重 ， 另 外 线条 
要 具有 一 定 的 概括 性 。 


OO 上 yj 
在 基本 形态 的 基础 上 逐步 勾勒 \ 
出 乌龟 的 外 形 。 \ ss 
在 绘画 时 注意 确定 乌龟 头 部 和 | 
(© 
| 对 线 稿 整 体 进行 细致 
| 调整 并 进行 头 部 五 官 细节 
的 刻画 ， 另 外 确定 乌龟 过 
的 位 置 。 
多 在 绘制 时 要 注意 线条 
的 粗细 和 轻重 的 变化 。 


ri 
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© 
下 面 在 乌龟 的 背 上 添加 纹理 效 
素 ， 要 根据 身体 的 走向 来 给 制 纹理 。 
可 以 根据 自己 的 需要 来 绘制 纹理 
的 形状 。 


乌龟 的 外 形 基本 确定 后 ， 
试 将 多 佘 的 起 稿 线 控 除 ， 以 方 
便 观 看 效果 。 


” 接 下 来 为 乌龟 添加 调子 ， 
以 增加 画面 的 立体 效果 。 


绘画 时 注意 把 握 五 官 和 角 
这 部 分 的 处 理 。 
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人 “有 季 行 的 乌龟 “ 


下 面 我 们 根据 需要 来 绘制 不 同 状态 
下 乌 人 多 的 形象 。 


pa Ep 
在 绘画 时 注意 乌 鱼 细节 的 刻画 


( 如 在 绘制 眼睛 内 部 结构 ， 以 及 添加 
调子 后 的 阴影 时 注意 其 表现 。 ) 。 















在 我 们 确定 了 乌龟 的 基本 形态 后 ， 首 先 
在 起 稿 时 我 们 要 抓 住 此 乌龟 的 特征 ， 然 后 再 
为 其 添加 五 官 、 龟 过 等 ， 最 后 再 适当 地 为 其 
添加 阴影 效果 。 


绘制 时 要 注意 乌龟 虽然 种 类 较 多 ， 但 形 
态 基 本 相同 ， 在 绘画 时 把 握 好 每 只 乌龟 的 特 
征 即 可 。 


在 绘画 时 注意 龟 痛 的 级 
理 有 一 定 的 规律 性 。 
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下 面 我 们 来 绘制 一 只 翻 倒 在 
地 的 乌龟， 首先 在 起 稿 时 我 们 要 抓 
住 乌龟 的 特征 。 它 整体 看 上 去 像 萌 
芦 一 样 ， 头 小 身子 较 大 ， 了 眼睛 向 上 
看 ， 肚 子 和 四 肢 朝天 。 在 确定 了 乌 
鱼 的 基本 形态 后 ， 我 们 再 为 其 添加 
阴影 效果 ， 使 画面 更 具 立 体感 。 


绘制 时 要 注意 重心 的 把 握 并 且 
掌握 好 动作 的 平衡 感 ， 另 外 在 上 调 
子 时 注意 抓 住 绘画 重点 ， 使 乌龟 的 
形象 更 加 突出 总 


绘画 完成 后 ， 可 以 适当 地 为 画面 语 加 
一 些 效果 ， 使 画面 看 起 来 更 具 动感 。 
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首先 确定 乌龟 的 基本 形态 ， 接 
看 绘制 出 乌龟 的 外 轮廓 ， 然 后 明确 
五 官 、 身 体 、 四 肢 和 尾巴 的 位 置 。 


在 绘制 眼睛 时 要 注意 其 内 部 结 
构 ， 另 外 在 绘制 乌龟 壳 时 注意 形状 
的 大 小 和 分 配 的 疏 密 程度 。 





”在 初步 形态 绘画 完 
成 后 ， 我 们 再 为 其 添加 
一 些 场景 ( 如 水 草 、 水 
泡 等 ) ， 这 样 能 够 完善 
乌龟 的 动态 。 


在 绘制 时 要 注意 水 
草 的 走向 和 位 置 。 





对 画面 整体 进行 调整 ， 绘 画 完成 后 再 为 其 添加 阴影 效果 ， 使 乌龟 的 角色 形象 更 加 突出 。 
这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画面 效果 了 。 
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下 面 我 们 来 绘制 一 只 可 爱 的 小 乌 鱼 形 象 ， 小 乌龟 是 微 / 
姿势 ( 这 种 夸张 的 站 立 姿态 只 会 出 现在 卡通 动漫 中 ) 。 





绘制 时 要 注意 
身体 重心 的 把 握 ， 
另外 乌龟 这 是 一 个 
有 力 的 表现 部 位 ， 
合理 的 太 小 可 以 使 
乌龟 的 个 性 特征 更 
加 明显 。 


Bn i mm ms ms Es i 本 二， mm ms ms Es ES EE ee Tresssse snes ss sn se me me es me i i i i i 





fr ~ 下 面 我 们 来 绘制 一 只 年 老 的 乌 鱼 ， 
人 履 池 乌 鱼 的 眼睛 较 大 ， 有 长 长 的 睫毛 ， 嘴 巴 


\ 
A 笑 着 张 开 ， 还 戴 着 一 副 眼镜 ( 这 种 夺 
ph ~ 张 的 表现 手法 也 只 会 出 现在 卡通 动漫 


SU 中 })。 





绘制 时 要 注 
意 头 部 与 身体 的 
比例 关系 ， 另 外 
在 绘制 五 官 时 可 
以 画 得 重 一 些 ， 
鹿 出 角色 形象 。 
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用 简单 的 大 线条 来 概括 青 蛙 的 大 体外 形 。 


在 绘画 时 注意 用 线 要 轻 一 些 ， 男 外 还 要 具 
有 一 定 的 概 反 性 。 







182 在 轮廓 线 的 基础 上 勾勒 出 育 
星 全 身 的 轮廓 线 ， 确 定 身 居 和 四 


肢 的 位 置 。 \ z 
\ 入 
在 绘画 时 注意 青蛙 整体 形态 本 SS 


的 把 握 。 








在 初稿 的 基础 上 进行 深入 给 制 ， 明 确 青 蛙 嘴 巴 、 眼 睛 和 四 肤 的 位 置 及 外 形 。 


在 绘制 时 要 注意 用 线 的 准确 性 。 





对 线 稿 整体 进行 深入 绘制 ( 如 有 眼睛、 躯干 和 四 肢 ) 。 
在 绘制 眼睛 时 注意 将 其 内 部 结构 画 出 来 ;在 绘制 身体 和 四 肢 阴 影 线 时 ， 应 注意 线条 虚实 程度 的 把 查 。 





接 下 来 在 阴影 线 的 基础 上 ， 给 青蛙 的 五 官 、 身 体 和 四 肢 添加 调子 ， 增 加 画面 的 立体 效果 感 ， 
绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 重 ， 排 列 可 以 松散 些 ， 指 明 调 子 的 位 置 即 可 。 






Mam 






spy 0 
— 四 
村 | 
Pp 给 画 时 注意 线 
Fd py 条 的 排列 方式 。 
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在 原 有 调子 的 基础 
上 继续 对 青蛙 的 调子 进 
行 深入 刻画 ， 绘 画 完 成 
后 为 其 添加 投影 效果 ， 
这 样 能 够 很 好 地 起 到 衬 
托 的 作用 。 


绘画 时 注意 眼睛 的 
细节 处 理 。 





最 后 对 画面 整体 进行 调整 ， 绘 画 时 注意 青蛙 细节 的 处 理 。 绘画 完成 后 将 起 稿 线 氛 除 ， 这 样 我 们 就 
可 以 看 到 最 终 的 画面 效果 了 。 





在 绘画 时 注意 爪子 和 投 
影 衔接 处 的 表现 。 
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下 面 我 们 根据 
需要 来 绘制 不 同 状 
态 下 乌龟 的 形象 。 








在 绘画 时 注意 青蛙 细节 的 刻画 ( 如 在 
绘制 眼睛 时 注意 刻画 出 其 内 部 结构 ， 以 及 
添加 调子 后 的 阴影 表现 等 。 ) 。 





在 我 们 确定 了 青蛙 的 基本 形态 后 ， 首 先 
在 起 稿 时 我 们 要 抓 住 其 特征 ( 如 该 青蛙 的 头 
二 交大， 服 睛 较 小 ) ， 扒 后 再 为 其 添加 阴影 
来 。 


在 绘制 时 要 注意 眼睛 的 内 部 结构 和 爪子 
分 指 等 细节 的 绘制 。 



















首先 确定 青蛙 的 基本 形态 ， 接 着 绘制 出 青蛙 
的 外 轮廓 ， 然 后 明确 五 官 、 身 体 及 四 肢 的 位 置 。 


在 绘制 眼睛 时 要 注意 其 内 部 结构 的 刻画 ， 瓦 
外 注意 四 肢 和 身体 的 比例 关系 。 


在 初步 形态 绘制 
完成 后 ， 我 们 再 为 其 
添加 一 些 场景 ( 如 荷 
叶 ) ， 这 样 能 够 突出 
青蛙 的 形态 特征 。 


在 给 制 荷 叶 时 要 
注意 青蛙 是 足 坐 在 荷 
叶 上 的 ， 注 意 荷 叶 的 
透视 关系 。 


对 画面 整体 进行 调整 ， 绘 画 完 
成 后 再 为 其 添加 阴影 效果 ， 使 青蛙 
的 角色 形象 更 加 突出 。 


我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画面 效 
果 了 。 
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熟练 掌握 动物 的 运动 规律 对 于 表现 动漫 形象 具有 至 关 重 要 的 作用 ， 只 有 在 符合 
运动 规律 的 基础 上 进行 各 种 夸张 和 变形 ， 才 能 绘制 出 生动 的 动物 形象 。 


一 一 一 
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2 后 足 就 会 跟着 向 前 走 ; 
a 个 循环 ,接着 又 是 另 一 次 右前 足 向 前 ， 左 后 足 跟着 向 前 ; 左前 足 向 前 ， 右 后 足 跟着 ， 继 
续 循环 下 去 ， 就 形成 了 动物 行走 的 运动 。 

我 们 在 绘制 动物 的 行走 动作 时 ， 要 注意 身体 的 重心 是 放 在 三 只 稳定 地 站 在 地 上 的 脚 
所 构成 的 三 角形 内 。 
Sf f SA 人 ff\ -一 人 
= Ly De 有 al 能 一 & ; 3 


局 Je Ww 一 并 En 
E 2 2 ee i | i MR ee ai | 请 村， 
晤 -~ ti i -1 : > 志 -- 






a 和 
| 






。 起步 时 是 右前 足 先 向 前 开 步 ， 对 角 四 持续 这 个 对 角 线 的 动作 直到 换 另 一 
线 的 左 后 足 跟着 运动 。 ” ”对 肢体 的 运动 。 







AR 


Su 有 





接着 又 是 另 一 次 左前 足 向 前 ， 右 后 足 GO 完成 这 个 动作 后 ,继续 循环 下 去 。 
跟着 向 前 运动 。 
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在 动漫 中 动物 的 直立 行走 与 人 的 行走 有 相似 之 处 ,但 
外 形 上 也 有 不 同 点 。 





在 动漫 中 动物 的 走 姿 形态 





在 绘画 时 注意 保持 身体 的 
平衡 感 及 四 肢 的 协调 性 。 另 外 
由 于 行走 时 受到 各 关节 的 运动 
轴 的 制约 ， 给 画 时 应 注意 肢体 
角度 的 变 导 


化 6 
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四 肢 动物 的 奔跑 规律 是 这 样 的 ， 跑 得 越 快 ， 四 腿 交替 分 合 就 越 不 明显 ， 有 时 甚至 会 变 
成 前 后 同时 届 伸 ， 运 动 过 程 中 ， 身 体 伸展 和 收缩 姿态 变化 明显 ， 身 体 上 下 起 伏 较 大 ， 但 在 
急速 奔跑 中 ， 身 体 起 伏 又 会 减 小 。 
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在 动漫 中 动物 的 奔跑 也 会 采用 夸张 、 拟 人 的 手法 来 进行 绘制 。 另 外 奔跑 时 腿 部 比较 短 ， 
跨 出 的 步子 相对 来 说 比较 小 ， 尽 量 大 限度 地 减少 接触 面 ， 以 便 增加 弹力 ， 这 样 跑 的 速度 就 
增 快 了 。 
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小 狗 是 四 腿 交 苦 分 合 和 前 后 同时 届 伸 来 进 
行 奔跑 的 。 在 奔跑 过 程 中 身体 上 下 起 伏 较 大 ， 
速度 越 快 ， 身 体 起 伏 就 会 越 小 。 


在 绘画 时 注意 抓 住 跑步 瞬间 的 静态 ， 另 外 
注意 阴影 的 细节 表现 。 





小 鸡 的 跑 雁 同人 的 跑 姿 相似 ， 两 条 腿 相 互 交 
替 ， 整 体形 态 有 一 种 向 前 冲 的 感觉 。 


在 绘画 时 注意 抓 住 跑步 瞬间 的 静态 ， 另 外 注意 
表情 和 翅膀 的 绘制 。 








鸭子 的 跑 姿 比较 夸张 ， 两 条 甩 都 基本 高 
地 ， 说 明 奔 跑 的 速度 较 快 。 


在 绘画 时 注意 抓 住 跑步 瞬间 的 静态 ， 另 外 
注意 四 肢 的 协调 性 。 绘 画 完 成 后 为 其 应 加 一 些 
特殊 的 效果 ， 起 到 烘托 画面 的 作用 。 
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A 动物 的 跳跃 姿 式 是 千变万化 的 ， 
a 这 是 由 不 同 动物 的 形体 及 生理 特点 所 
~ RY 决定 的 。 每 一 种 动物 的 哎 路 都 有 自己 
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四 足 动物 在 跳跃 时 ， 当 四 











体 及 后 肢 有 较 大 的 前 冲 感 。 
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从 鸟 的 外 形 来 看 ， 它 有 四 个 组 成 飞行 能 力 的 部 分 : 翅膀 、 尾 巴 、 鸟 腿 和 鸟 身 。 翅 膀 的 作 
用 是 产生 飞行 动力 : 尾巴 的 作用 是 使 鸟 儿 飞 得 更 加 平稳 ， 鸟 腿 是 起 飞 和 着 陆 的 工具 咏 身 除 
了 把 各 个 部 分 连 成 一 个 整体 外 ， 附 在 身上 的 飞行 肌肉 可 以 炉 动 翅膀 来 产生 力量 。 
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身 形 大 的 鸟 ， 起 膀 比较 大 ， 以 飞翔 为 主 ， 飞 行 时 翅膀 上 下 炉 动 变化 较 多 ， 而 且 动 作 
对 软 、 优 笑 、 缓 慢 ， 在 飞行 时 经 常 有 滑翔 动作 出 现 。 另 外 身 形 较 小 的 鸟 ， 一 般 身 体 小 而 
加 ， 记 及 不 大 ， 但 是 动作 灵活 ， 行 这 度 软 快 ， 劲 作 忆 而 各 但 ,在 和 

















飞行 类 动物 的 共同 
特点 是 “会 飞 ”。 


有 些 飞行 类 动物 经 
过 不 断 地 进化 ， 已 袁 失 
飞行 的 功能 ， 如 今 再 也 
不 能 飞 了 。 有 些 鸟 类 ， 
由 于 人 类 长 期 的 饲养 ， 
逐渐 变 成 家 高 ， 原 有 特 
征 也 随 着 适应 新 的 生活 
条 件 而 改变 了 。 


”| | 动 温 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 






动物 的 拟人 表现 


动漫 中 的 动物 形 鱼 被 赋予 人 物 的 动作 、 表 情 和 语言 ， 以 及 人 类 的 情感 与 个 性 。 在 绘制 动物 
时 也 以 人 物 的 造型 出 现 较 多， 要 想 把 动漫 动物 的 个性 及 神态 等 传达 出 来 ， 束 需要 我 们 平时 多 
观察 、 多 练习 。 





根据 剧情 的 需要 我 们 
来 绘制 一 只 比较 绅士 的 风 
子 形象 。 在 确定 了 基本 形 
态 后 首先 用 简单 的 大 线条 
来 概括 筒子 的 大 体外 形 。 


在 输 廓 线 的 基础 上 多 
勒 出 鸭子 全 身 的 辊 廓 线 ， 
确定 鸭子 的 头 部 、 身 体 和 
四 肢 的 位 置 。 


绘画 时 注意 头 部 与 身 
体 的 比例 关系 ， 另 外 通过 
re 


A 
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© (AN 
在 初稿 的 基础 上 进行 深 WA» 7 
入 绘制 ， 明 确 眼睛 、 咀 巴 和 Cf 
四 肢 的 位 置 及 外 形 。 ”AAA 
在 绘制 时 要 注意 线条 的 A 1 
准确 性 ， 绘 画 完成 后 试 将 起 稿 / 
线 删 除 以 方便 后 面 的 绘制 。 A 


S NSN 人 SN 


继续 对 其 进行 深入 的 » 3 
刻画 { 如 眼睛 、 四 肢 和 尾巴 人 YX 
等 】 二 | 


上 多 7 
在 绘制 五 官 时 注意 眼睛 了 / 
的 内 部 结构 和 表情 的 刻画 。 一 一 一 








| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


接 下 来 在 鸭子 身上 添加 衣服 效果 。 我 们 可 以 根据 剧情 
的 需要 绘制 不 同 款式 的 衣服 。 


在 添加 衣服 时 要 注意 衣服 是 附着 在 身体 上 的 ， 绘 画 时 
要 注意 这 一 点 。 





绘画 时 注意 线条 的 表现 。 





衣服 绘制 完成 后 ， 对 画面 整体 进行 细致 地 调整 ， 将 多 余 的 辅助 线 擦 除 ， 可 以 看 到 添加 服装 后 的 最 终 效果 。 
绘画 时 注意 线条 要 有 轻重 、 粗 细 的 变化 。 


下 面 对 画 面 整体 进行 细致 地 调整 ， 绘 画 完 成 后 ， 青 为 其 添加 投影 效果 ， 以 加 强 胸 子 的 立体 感 ， 这 样 
能 够 使 动物 的 角色 形象 更 加 突出 。 








~\ 


ee % 











| 动 温 秀 场 _ ”超级 温 画 动物 素描 技法 | 


-< 7 厨 一 人 下 面 我 们 来 给 
( 一 一 过。 制 一 只 牛 的 拟人 形 










> 天 的 
| | 上 和 挎 在 上 上肢 的 小 包 
A 人 入 让 如 
: ee 绘制 时 要 注意 
\ AAA . 整体 形态 的 刻画 ， 
z 1 以 及 面部 表情 和 四 
| ! 肤 的 刻画 。 


在 初稿 绘制 完成 后 ， 为 画面 整体 添加 阴影 效果 ， 使 小 牛 更 具 立体 感 ， 也 使 角色 形象 更 加 突出 。 


这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画面 效果 了 。 










下 面 我 们 来 绘制 一 只 老虎 的 拟人 形象 ， 首 先 我 
们 确定 老虎 的 基本 形态 。 


绘制 时 要 注意 整体 次 态 的 刻画 ， 以 及 面部 表情 
和 四 肢 的 表现 。 






接 下 来 在 老虎 身上 添加 衣服 
效果 。 我 们 可 以 根据 剧情 的 需要 
绘制 不 同 款式 的 服装 和 鞋子 。 


在 添加 衣服 和 鞋子 时 要 注意 
衣服 是 附着 在 身体 上 的 ， 绘 画 时 


下 面 对 画 面 整 体 进行 细致 地 
调整 ， 绘 画 完成 后 ， 再 为 其 添加 
虎 纹 效果 ， 这 样 能 够 使 老虎 的 角 
色 形象 更 加 突出 。 








接 下 来 分 别 绘制 三 只 小 猪 的 拟人 形象 。 


首先 确定 小 猪 的 基本 形态 ， 突 出 
小 猪 的 拟人 化 特征 ( 如 帽子 和 背带 裤 
等 ) ， 绘 画 完成 后 ， 再 为 其 添加 阴影 
效果 ， 使 动物 角色 更 加 突出 。 


在 绘制 五 官 时 要 注意 
出 动物 形象 。 另 外 在 绘制 
帽子 和 裤子 时 注意 与 身体 
的 比例 关系 。 





首先 确定 动物 的 基本 形态 ， 突 
出 小 猪 的 拟人 化 特征 { 如 帽子 和 服装 
等 )】， 绘 画 完成 后 ， 为 其 添加 阴影 效 
条 ， 使 动物 角色 更 加 突出 。 







在 绘制 时 要 注意 整体 姿态 的 刻 
画 ， 以 及 面部 表情 和 肢体 的 表现 。 另 
AN 外 绘制 帽子 时 注意 透视 关系 。 






人 类 的 玩具 和 
生活 用 具 也 是 动物 
拟人 化 的 另 一 种 很 
好 的 表现 方式 。 





在 给 画 时 注意 
道具 的 选用 要 和 动 
物 角 色相 匹配 。 











| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 


首先 确定 动物 的 基本 形态 ， 突 出 小 猪 
的 拟人 化 特征 ( 如 塑 起 的 手指 和 身 穿 的 背 
心 ) ， 绘 画 完成 后 ， 为 其 添加 阴影 来 突出 
画面 的 立体 效果 。 


绘制 时 要 注意 整体 姿态 的 刻画 ， 以 
及 面部 表情 和 四 上肢 的 表现 。 另 外 注意 线 
条 的 流畅 性 ， 以 及 粗细 和 轻重 的 变化 。 


头饰 也 是 动物 拟 
人 化 的 一 种 很 好 的 表 
现 方式 。 





在 绘画 时 
注意 裙子 的 细 
节 表 现 。 
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下 面 我 们 来 绘制 一 只 河马 的 拟人 形象 ， 
首先 我 们 确定 河马 的 基本 形态 。 


绘制 时 要 注意 整体 姿态 的 刻画 ， 以 及 头 
部 和 身体 的 比例 关系 。 


) > 
ee Sr 
A 





接 下 来 在 河马 身上 添加 衣服 效 
果 。 我 们 可 以 根据 自己 的 喜好 来 绘制 
适合 动物 角色 的 服饰 。 


在 为 其 添加 衣服 时 要 注意 衣服 细 
节 的 刻画 


上 


下 面 对 画 面 整体 进行 细致 地 调 
染 ， 这 样 能 够 使 河马 的 角色 形象 更 加 
突出 。 








在 绘制 衣服 时 注意 不 同 领 
口 的 表现 。 





“在 绘制 衣服 时 注意 衣服 的 垂 坠 感 及 皱 裙 的 
走向 ， 另 外 在 绘制 时 要 注意 线条 的 流畅 性 。 


本 


在 绘画 时 注意 
动物 拟人 的 肢体 表 
现 ， 另 外 在 绘画 时 
要 注意 动物 表情 的 
刻画 ， 以 及 线条 轻 
重 、 粗 细 的 变化 。 














动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 


合适 的 好 的 画面 场景 
的 环节 。 






在 画面 上 两 个 动物 的 体 
形 形 成 了 鲜明 的 对 比 ， 同 时 
与 整个 画面 相 比 产生 了 “一 
前 一 后 ”的 距离 感 。 在 加 上 
富有 童 趣 的 图 案 背 景 ， 使 整 
个 画面 看 起 来 轻松 愉悦 ， 内 
容 更 加 丰富 ， 同 时 也 使 空间 
感 得 到 了 加 强 。 





态 宛 成 一 部 好 的 动画 片 的 起 点 ， 是 动画 创作 过 程 中 最 重要 
cAe, < 攻 


刁 带 车 斌 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素 控 


首先 确定 小 象 骑 车 的 基本 动态 ， 描 给 出 基本 
的 辊 廓 ( 包括 小 象 和 车 子 ) 。 


在 绘画 时 注意 小 象 和 车 子 的 比例 ， 在 画 车 子 
时 注意 透视 关系 。 








下 面 我 们 在 图 片 中 添加 一 只 小 鸭子 ， 使 画面 
显得 更 加 丰富 。 机 (一 A 、 

在 绘制 时 注意 ， 要 让 两 个 角色 各 具 特 色 地 存 We \ | z 
在 一 定 的 差异 ， 这 样 能 够 突出 动漫 的 趣味 性 。 








们 在 画面 上 添加 一 些 
细节 处 理 ( 如 投影 线 
等 1。 

在 绘制 时 注意 投 
影 的 具体 位 置 ， 正 确 
的 投影 能 使 画面 看 起 
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ee 





在 绘制 好 的 投影 线 
内 ， 使 用 大 线条 为 其 添 
加 调子 ， 我 们 会 发 现 画 
面 的 立体 感 加 强 了 。 


在 绘画 时 注意 线条 
要 排列 得 整齐 一 些 。 


ZS pr 


下 面 我 们 将 起 稿 线 
氛 除 以 查看 绘画 结果 ， 
在 进行 整体 调整 后 为 图 
片 添加 投影 效果 。 


在 绘制 投影 时 可 以 
采用 特殊 的 绘画 方式 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 窒 接 扩 0 汉 | 













只 围绕 主人 公 渗 
加 场景 的 绘画 ， 可 以 
给 读者 留 下 足够 的 想 
象 空间 。 落 在 地 上 的 
花瓣 为 整个 画面 营造 
了 动 中 有 静 的 气氛 。 












首先 确定 小 鹿 的 基本 动态 ， 
ee ( 包括 地 上 的 


在 绘画 时 注意 花瓣 的 位 置 、 
大 小 及 形状 。 


下 面 我 们 在 图 片 中 添加 


在 绘制 时 注意 ， 蝴 蝶 和 
小 鹿 的 大 小 比例 及 位 置 。 


在 绘制 蝴蝶 时 可 以 根 
据 自己 的 喜好 绘制 不 同样 
式 的 蝴蝶 。 











动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 率 摘 技法 


绘画 完成 后 ， 我 们 在 画面 上 添加 一 些 细节 处 理 ( 如 
投影 线 等 ) 。 
eR SE WORM 





接 下 来 为 画面 添加 阴影 效果 ， 通 过 调子 的 表现 来 
加 强 画面 的 立体 感 及 室 间 感 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 排列 方向 。 


下 面 我 们 我 们 继续 加 强调 
子 的 绘制 ， 绘 画 重点 在 小 鹿 的 
五 官 及 投影 的 边缘 处 。 


在 绘制 五 官 时 注意 眼睛 的 
细节 表现 ， 传 神 的 眼睛 能 为 画 
面 添 色 不 少 。 








Tp 








动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





在 画面 上 以 
鹿 为 中 心 被 三 只 
小 动物 包围 着 ， 
使 整个 画面 产生 
丁 温 世 感 ， 再 加 
上 草地 的 陪衬 ， 
一 个 快乐 的 动物 
乐园 就 诞生 了 。 


进 洲 呈 济 游 吉 出 | 山寺 小 ] 
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首先 确定 庵 的 基本 动态 ， 描 绘 出 基本 的 轮廓 
可 。 


在 绘画 时 注意 头 部 的 朝向 及 鹿 此 时 的 状态 。 





下 面 我 们 在 图 片 中 添加 一 些小 动物 形象 ( 如 小 鸟 、 松 柄 和 小 兔 ) ， 使 画 
面 变 得 更 加 丰富 。 


绘制 时 要 注意 ， 在 选择 小 动物 时 要 让 每 个 角色 具有 不 同 的 特征 。 大 家 f 7 
可 以 根据 自己 的 喜好 来 进行 添加 。 








绘画 完成 后 ， 我 们 在 画面 上 添加 一 些 阴影 效果 ， 使 画面 看 起 来 更 具 立 体感 。 
在 绘制 时 应 注意 阴影 的 具体 位 置 及 线条 的 表现 。 





接 下 来 对 画面 进 
行 整 体 地 调整 ， 加 强 
调子 的 绘制 ， 我 们 会 
发 现 画 面 的 立体 感 加 
强 了 。 


在 绘画 时 注意 线 
条 要 排列 统一 。 
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画面 上 一 头 牛 悠闲 地 坐 在 椅子 上 ， 场 景 的 内 容 虽 然 不 多 ， 但 联想 的 空间 很 大 《〈 我 们 可 
以 设想 它 坐 在 大 海边 上 或 者 坐 在 草地 上 至 受 阳 光 ) 。 





动漫 秀 场 _ ”超级 漫画 动物 素描 技法 | 


首先 确定 牛 的 基本 动 
态 ， 描 绘 出 基本 的 轮廓 。 
在 绘画 时 注意 牛 整体 


CI) 肢 的 协调 性 。 





J 








下 面 我 们 在 图 片 中 
添加 一 把 椅子 ， 使 画面 
显得 更 加 丰富 。 


在 绘制 时 应 注意 ， 
要 让 牛 坐 在 椅子 上 ， 椅 
子 的 大 小 和 样式 很 重 
要 ， 在 绘画 时 要 窦 出动 
漫 人 物 特征 。 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 动物 素描 技法 | 

















给 画 完 成 后 ， 我 们 在 画面 上 
添加 一 些 细节 处 理 ( 如 五 官 的 刻 
画 及 局 部 的 阳 影 线 等 ) 。 


。， 在 绘制 时 应 注意 阴影 的 具体 


i — 而 


接 下 来 在 椅子 上 用 大 线条 
为 其 添加 投影 效果 ， 我 们 会 发 
现 画 向 的 立体 感 加 强 了 。 


在 绘画 时 注意 线条 排列 要 


眉 带 车 时 收 号 困 山 一 册 
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画面 上 的 两 个 主 
人 公正 在 嬉 水 ， 旁 边 
的 水 草 静止 不 动 ， 这 
样 的 “一 动 一 静 ” 为 
画面 营造 了 生动 的 气 
氛 。 另 外 水 纹 的 表现 
可 谓 是 锦上添花 。 





人 








动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 








下 面 我 们 为 鸭子 的 头 部 添加 一 块头 
巾 ， 这 样 能 够 为 图 片 添加 戏剧 性 。 


绘制 时 注意 头巾 外 形 的 把 握 。 





首先 确定 鸭子 的 基本 动态 ， 包 掺 表情 


在 绘画 时 注意 鸭子 眼睛 的 内 部 结构 及 
头 部 朝向 。 





绘画 完成 后 ， 我 们 在 画面 上 
添加 一 些 场景 { 如 水 纹 ) 。 


在 绘制 时 应 注意 ， 水 纹 的 具 
体位 置 。 正 确 地 添加 水 纹 能 使 画 
面 看 起 来 更 有 空间 感 。 


> 


动漫 秀 场 -超级 漫画 动物 素描 技法 





1 / 1 © 
fA 下 面 我 们 为 画面 继续 添加 场景 首 
NA 具 ( 如 水 草 、 小 鸭子 等 ) 。 

i A jf i 
ALANY /3 在 绘制 时 应 注意 ， 添 加 的 场景 道 
DY VAY 具 要 符合 主人 公 的 形象 ， 这 样 才能 使 

i 一 一 一 一 a 2 放 画面 协调 统一 。 
人 


添加 好 小 鸭子 后 ， 我 们 来 查看 效果 ， 同 时 整体 地 对 画面 进行 细致 调整 。 
在 绘画 时 要 注意 水 草 和 小 鸭子 的 位 置 ， 水 草 只 是 起 到 烘托 场景 的 作用 。 





下 面 我 们 对 主人 公 进 行 深入 绘制 ， 同 时 为 其 添加 阴影 效果 ， 增 强 画 面 的 层次 感 。 
在 绘画 时 注意 鸭子 眼神 和 表情 的 把 握 ， 以 及 阴影 的 合理 位 置 。 





| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 动物 素描 技法 





接 下 来 我 们 对 小 鸭子 进行 深入 绘制 ， 绘 画 重点 在 五 官 上 。 
绘画 时 注意 抓 住 小 鸭子 的 表情 刻画 。 










ee 
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下 面 我 们 简单 地 为 水 草 添加 阴影 效果 ， 整 体 调整 后 再 为 图 片 添加 投影 效果 。 
整体 调整 后 注意 加 强 画 面 的 层次 感 。 








